Vadaszidény szerepijatek
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Andevellir egy vad viladg, ahol a fondorlatos gonosztevoket, adéz fe-
nevadakat és titokzatos lidérceket elszdnt vadaszok iildozik — és ezek a
szabalyok lehetové teszik, hogy egy kalandmester segitségével néhany
jatékos is belekéstoljon ezekbe a kalandokba.

A ko6z6sen megalkotott torténetekben a jatékosok egy-egy kalandozdo
tetteit irdnyitjak, akik egymast tdmogatva kiizdenek meg a kalandmester
altal megtervezett és bemutatott kihivdsokkal. (A jatékosok ajanlott szé-
ma harom-o6t {6, de nyomozni egy-két vadédsz is jol tud, a harci taktikazés
pedig hat-nyolc f6vel is kezelhet6 lehet.)

A jaték kezdetén a kalandmester felvazolja az alaphelyzetet, a ji-
tékosok pedig kivalasztjak, hogy milyen képességeket birtokol az a
vadasz, akit irdnyitani fognak.

Ha megvannak a kalandozdk, akkor elindul a torténet: a kaland-
mester meséli, hogy a csapat mit 14t és tapasztal (,,egy sziklafal magasodik
el6ttetek, felette fabdl tdkolt vadles..”), a jatékosok pedig kivalasztjdk a
kalandozdk dontéseit (,,megprobalok felmaszni a sziklakon”).

A jatékosok barmikor rakérdezhetnek olyan részletekre, amelyeket a
kalandmester nem emlitett, de a kalandozéjuk meg tud allapitani
(,mennyire nehéz felmaszni?” — veszélyes: ha egyest dobsz, lezuhansz”).

Ha egy kalandozé kockazatos feladatra vallalkozik (sziklamészas,
harc sth.) akkor a képességek, koriilmények és kockadobdsok alapjan a
kalandmester jelenti be, hogy mi az eredmény (,egyszer megcsusztél, de
feljutottal”, ,az ér vivni kezd és karomkodik... tiz mésodperccel kés6ébb
iigyetleniil 1ép és lecsapsz a bokdjara; orditva borul a korlatnak”).

Ez a rendszer kizardlag hatoldali dobdkockat hasznal: ,[1-6]” jeloli

egy kockadobés eredményét; ,,[5-10]” pedig egy 5 és 10 kozotti véletlen
értéket (ami lehet [1-6]44 vagy sorsolhaté 6tt6l tizig szdmozott kockéval).
A | [1-6]” jelolés minden el6éforduldsa 4j dobés: példaul ,,2 x [1-6]" egyetlen
dobds értékének kétszerese, viszont ,,[1-6] 4 [1-6]” mar két dobds Gsszege.

Andevellir vildgaban kézépkori, X-XII. szazadi tarsadalmi rend

jellemz6: a biiszke fejedelmek lancingbe 61t6z6tt lovagokat vezetnek csa-

taba, a szerzetesek az egek titkait fiirkészik, a parasztok tomegei a folde- m

ken izzadnak, az éhes csavargdk pedig barmit megtesznek a tilélésért. . ) J

A testi és a lelki edzettség

Ebben a vildgban a lélek hatalmat hordoz, amit szorgalmas gya-
korldssal barki kiismerhet. A sajat lelkiiket megedzd boszorkanyok és eltéro lehetdségeket biztosit;

varazslok mellett fontos szerepe van az egek szent hatalmaval megaldott a vaddszok kizdelmeiben
papsagnak, a vadon nyers erejét hordozé bajnokoknak, valamint a kiilon- mindkettd jol hasznalhato.

féle furcsa és veszélyes lényeknek is. %



1. Vadaszok a vad vilagban

11. Carsadalmi helyzet

Andevellir féldjein sok nyomorusagot okoznak a gatlastalan haramidk és
a vadonban lapul6 kiilonds lények. Ezek ellen a hivatasos vadaszok
kiizdenek, hiszen az egyszerii nép tehetetlen, a biiszke lovagok és varazslé-
mesterek pedig ritkan vallalkoznak a koriilményes keresgélésre.

A vadaszokat az kiiloniti el a harcosoktdl, hogy 6k bujkalé célpon-
tok felkutatasara és legy6zésére vallalkoznak, nem a nyiltan felvonuld
hadak megdllitdsdra. (De az alantas rablokkal ellentétben egy vadisz a
megbiz6jatdl kap jogos jutalmat, nem a célpont vagyonit ragadja el!)

A vadészok tobbnyire vandorlé életet élnek (oda mennek, ahol sok
baj van) és veszedelmes feladatokra véllalkoznak, igy jorészt az elszant
fiatalok koziil keriilnek ki, akiknek az 6sszegytijtott tapasztalat és hirnév
esélyt adhat a felemelkedésre és kényelmesebb életre.

Az 6nallén kéborlo fegyvereseket gyanakodva fogadnak, igy a vadaszok
testvériségekbe tomoriilnek, amelyek fegyelmezik és védelmezik tag-
jaikat. Legtobb megbizashoz nem kell a teljes testvériség, igy a vadaszok
altalaban harom-hat f6s csapatokban dolgoznak.

A jatékosok azért vadaszokat valaszthatnak kalandozdéként, mert
Ok fiiggetlen és tiszteletre mélt6 figurdk, de még nem az alattvaldikat
iranyitgatjak, hanem személyesen vallalkoznak kalandokra.

Ezzel a vadaszok a tarsadalom rendjében 6t réteg kozil kézépen
helyezkednek el, igy mindenféle alakkal kapcsolatba keriilhetnek:

o A kiilonféle rangta f6urak (bardk, hercegek, fejedelmek, kirdlyok)
kiterjedt tartomanyok és orszagok felett uralkodnak; de csak allandé
igyekezettel tudjdk Gsszetartani és iranyitani a birtokaikat.

o A kozonséges nemesek (1-2%) pér kis falura (50-100 parasztcsalad)
kiterjed6 birtokot igazgatnak; ezért cserébe edzett pancélos lovag-
ként vagy értékes lelki hatalommal szolgaljak hiibérurukat.

o A kozrendii szabadok (5-8%) megbecstilt hivatédst (iznek; a vada-
szok mellett ide sorolhatdak a harcosok, a papsag, a boszorkanyok
és gyogyitok, valamint a varosi polgarok és kereskedok is.

o A parasztok (kb. 90%) faradsidgos munkét végeznek (foldmiivelés,
allattartds, egyszerli kézmiives szakmdk) és addznak a falujukban
¢él6 nemesnek, de ezekért védelmet és békés életet remélhetnek.

o A csavargdk (1-2%) hanyatott sorst, probléméds alakok, akik a tul-
élés kedvéért barmit megtesznek, az alkalmi munkaktél kezdve a
koldulason at egészen a tolvajlasig és véres gaztettekig...

Ebben a vad vilagban még folytonos az atmenet a rétegek kozott; a ne-
mesek fia-lanya nem formaélis titulust 6rokol, hanem azt, hogy hatalomra
nevelték és ismerheti a tobbi fontos csalad gyermekeit...

A nép tilnyomé tobbsége kis falvakban (10-50 héz, 50-200 {5) él,
hogy minél kozelebb legyenek a miivelendd foldekhez; a zsifolt varosok
gazdagsigat pedig a kereskedelem, a kézmiivesség és a vallasi kézpontok
biztositjak. A tipikus varosokban néhany ezer lakos, a kivételesen nagy

telepiiléseken pedig néhany tizezer f6 él.
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A szabdlyt illusztralni fogom, de egyelére

a rajzok tilnyomo toébbsége hianyzik.
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ifji vadasz
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A testvériségek kozott vannak nagy mul-
ti szervezetek és laza barati tarsasigok is;
jellemz8en valamilyen hatalmasséig (kirdly,
varosi tandcs, papi eloljard stb.) engedé-

lyével és névleges partfogasaval miikodnek.
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nap, kiralyno, lovag,
landzsés vadasz, paraszt-

asszony, csavargd, koponya




12. Képességek

A rendszer a kalandozdék (és mds emberek) szaktuddsdt és edzettségét
a birtokolt képességek listajaval irja le. Egy képesség jelentés érték:
még szorgalmas fejlodéssel is csak atlagosan egy-két évente lehet +1
képességet szerezni.

A kalandmester a jaték elott kihirdeti, hogy egy-egy jatékos Gsszesen
hany képességet valaszthat a kalandozdjanak; ez jellemz6en 5 (jon-
cok) és 12-15 (veteran vaddszok) kozé esik.

Jatékalkalmak Gsszefiiggd sorozatiaban a kalandmester jeloli ki azt
is, hogy a visszatér6 kalandozok mennyit fejlédhettek a legutobbi ka-
land 6ta. (Ez altalaban fokozatos tapasztalatgytijtést jelent, de bizonyos
misztikus praktikdknal a megrazé élmények, avatasi szertartasok vagy za-
randoklatok is jelentések lehetnek.)

Bizonyos képességek kivalasztasa feltételekhez kotott: példdul a lo-
vasharc képességhez sziikséges a lovaglas birtoklasa is. Ha egymasra épiilé
képességek ugyanazon a teriileten adnak egyre nagyobb elényoket, akkor
a rendszer egy képességsorba (példaul hadviselés) rendezi &ket.

A szabaly a hivatasos vadaszok kozott elterjedt képességeket mu-
tatja be; ezekre a mély tuddst gyiijtéo mesterek szinte minden teriileten
raépithetnek 6nélléan kitapasztalt szokatlan képességeket is (amelyek-
nek a hatdsait és korldtait a kalandmester hatdrozza meg).

Az 6nall6 fejlédés nehézségei miatt egy szokatlan képesség jellemzi-
en feleakkora el6relépést biztosit, mint egy (ugyannyi faradozassal
eltanulhato) elterjedt képesség; gy a vadédszok kozott ritka az ilyen
specializlt tudas. (A lovagok, vardzslé-mesterek vagy kiilonos lények
kozott viszont gyakrabban el6fordulhat ilyesmi.)

Ha egy tapasztalt karakterhez mégis az elmélyiilt tudas illene, akkor
a jétékos legaldbb 10/12/15 képesség koziil valaszthat legfeljebb 1/2/3
szokatlant is; ezeknek a hatasait a kalandmesterrel egyeztetve jeloli ki.

Ezeken til persze béven vannak mas szakmahoz kot6do6 ismeretek is
(a kolduldstdl a drégakdcsiszolasig); de ezek nem vélaszthatdak kalandozo6

képességeként, hiszen a vadasz-kalandokban dltalaban feleslegesek.

1.3. Személyes adottsagok
A kalandok ,vazat” a megbizasok teljesitése és képességek ravasz haszné-
lata adja, ha a vadaszok nem sziirke gyilkologépek, hanem sajat érzésekkel
és almokkal rendelkezé emberek.

Természetesen nem kotelezd kisregényt irni a kalandozok multjarol; de
néhany alapveté kérdést mindenképp célszer(i tisztdzni (ha méshogy nem,
akkor kockadobds alapjdn):

Milyen vidékrdl szarmazik a kalandoz6?

(1) 4tokverte mocsar peremérdl;  (4) vérosias kornyezetbdl;
(2) zord hegyek koziil; (5) épp a kaland helyszinérél;
(3) csendes alfoldi falubdl; (6) tévoli vagy atmeneti helyrél.

Milyen csaladi hattérrel rendelkezik?
(1) arva, fattyd, kitagadott stb.;  (4) &sei hivatdsat viszi tovabb;
(2) nyomorgd, balsorst népség; (5) tri csaldd sokadik gyermeke;

(3) szorgos, unalmas csalad; (6) ,HAat az Osszetett dolog...”

tanitd
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Minden képességsor 3-3 képességbdl all.
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yhadviselés II” = két képesség birtoklasa a

hadviselés sorbdél




Miért valasztotta a vadaszok veszélyes életutjat?
(1) kalandot és kiizdelmet keres;  (4) példaképet vagy baratot kovet;

(2) élvezi a hirnevet és dicsséget; (5) irtani akarja a veszedelmeket;
(3) rangrdl és jolétrol dlmodik; (6) egyéb, sajatos inditéka van.
Milyen els6 benyomast kelt?
(1) szivos, nyers vadember; (4) udvarias, preciz és biiszke;
(2) tréfas kedvii, vidam cimbora; (5) dalids férfi / vonzé né;
(3) meglapuld, fondorlatos alak; (6) egyéb vagy ezek otvozete.
Az elsd benyomdast természetesen befolydsoljik a fizikum és a tekintély
képességek, valamint a feltinden hurcolt fegyverek is.
A kérdések megvalaszolasan tul hasznos lehet:
o részletezni a vilaszokat (ki a példaképe: egy magasztos szent vagy
épp a kalandvagyd nagynénje?),
o képességeket kotni hozzdjuk (miért azokat a képességeket szerezte
meg? hogyan formdlta jellemét az 6sszegy(ijtott tudds?),
o Osszebeszélni a tobbi jatékossal (,mi ketten ugyanabbdl a hegyi
falubdl joviink, gyermekkorunk 6ta versengiink egyméssal”).
A kalandoz6k neme szabadon vélaszthaté és nem jar merev kotottsé-
gekkel. A j6 fizikumot igényl$ szerepekben a férfiak, a papsigban és a
boszorkanyok kozott viszont a n6k vannak tébbségben; de béven akadnak
harcias nok és lelki hatalmat alkalmazé férfiak is.
Végiil, de nem utolsésorban célszerii nevet valasztani a kalandozo-
nak, személyes izlés szerint vagy a kovetkezd példék kozil:
o férfi nevek: Aramund, Botmar, Erkangar, Frodrik, Gildé, Gotzon,
Kullan, Odé, Pirmin, Stenn, Ulf, ..
e n6i nevek: Béra, Cilli, Danhild, Filberta, Haizea, Jodvig, Lorea,
Rozlinda, Tamari, Usoa, Zurine, ...
Ebben a vad vildgban nem hasznalnak vezetékneveket, de akinek gyakori
neve vagy feltiing adottsaga van, arra konnyen raragadhat valamilyen
jelzé: botos, dalos, fiirge, késes, 14t6, (szdrmazasi hely)-i, ravasz, szép,

tlizes, vandor, véres, ..

14, elszerelés ¢s hirnev
A vandorlé vadédszok nem hurcolnak nagy csomagokat, azonban mindig
tartanak maguknal alapvet6 felszerelést:

o szivos ruhdzatot és esetleg egy valtéruhét;

e egy sokoldali vadédszkést és mas kozelharci fegyvereket;

e kulacsot és ha kell, akkor tartds élelmet;

o kovét, acélt és taplot (1 perc meggyijtani valamit);

« néhany gyertyat (vagy olajmécsest és hozza olajat);

e par tucat eziistpénzt, ami fedezi a hétkoznapi kiadasokat.
Ezen til a képességek adnak eszkozoket: a hadviselés ad pancélzatot,
az ijaszat ad ijat, tegezt és nyilakat, a lovaglas ad lovat és l6szerszamot, ...

Andevellir vildgdban a misztikus hatalom a lélekhez kotddik, igy (sok
mas fantasy jatékkal ellentétben) nincsenek magikus targyak és a kin-
csek halmozasa helyett a személyes tudast kell okosan hasznélni.

A kalandok helyszinén egy pénz egy durvan 1,5 grammos kis eziistér-

mét jelent, aminek az értéke megfelel néhany éra kozonséges fizikai mun-

boszorkany és kardforgatd
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Aki tandcstalan, az sorsolhat a listakrél két
kockadobas 0Osszege alapjan: 2 = legelsd

név, 3 = kovetkezd, ...

kés és kulacs

kova, acél, tap-

16, gyertya, mécses




kénak, egy kiadds étkezésnek vagy egy éjszakara szdlo atlagos szallasnak.

Egy komolyabb megbizdsért (rablok felkutatdsa, veszélyes fenevad le-
teritése stb.) jellemz8en néhany szdz pénz jutalmat fizetnek a vadé-
szoknak, ami néhany honapra biztositja a csapat megélhetését. A vadaszo-
kat nem csak a hideg eziist mozgatja: érommel fogadjak a népszeriiséget,
a szivességeket és a kellemesen elhtizodd vendéglatast is...

A kalandmester altal bejelentett pénzosszegek kijelolik, hogy a va-
daszok hogyan viszonyulnak egy-egy jutalomhoz vagy koltséghez, de
nem kell 6ket Osszeadni és aprélékosan konyvelni. A hétkoznapi dolgokra
mindig jut pénz, a komoly addssdgokat (,véletlen” leégett egy kunyho)
pedig remélhetoleg fedezi majd a kiérdemelt jutalom...

Jatékok sorozatdban a pénzjutalmakat felesleges szamon tarta-
ni, hiszen a vaddszok hamar felélik a bevételitkket. A kalandokban elért
eredmények a hirnév és kapcsolatok fejlédésében lathatdak:

o Az elvégzett munkék hirnevet biztositanak: aki koveti az esemé-

nyeket, az tudhatja, hogy ezt a csapat teljesiti vallalasait.

o Ha egy kiemelked$ szolgdlatot nem lehet pénzben kifizetni (6nfeldl-
dozé vitézség, kinos tigy eltussoldsa stb.), akkor partfogékat sze-
rezhet a csapat, akiktdl késobb értékes tamogatast remélhetnek.

o Ezek mellett persze ellenségek is konnyen akadhatnak: a cserben
hagyott meghizd, a leégett kunyhoé tulajdonosa, a legy6zott rablok

szOkésben 1évo vezére, a megszégyenitett rivalis vadaszok, ...

1.5. Kalandozdk halala
Ez a rendszer arra van tervezve, hogy a kalandozok talpraesett, hivata-
sos vadaszok, de nem profécidkban megjovendolt vilag-megvaltd alakok.

A vadaszok értik a dolgukat, keriilik a reménytelen megbizasokat és
jo csapatmunkéaval sok veszélyt legylirhetnek, de a hivatasukhoz hozza-
tartozik, hogy barmelyik kiildetés lehet az utolsé, ha egy sarokba
szoritott gyilkos vagy dithéngé fenevad mellé all a hadiszerencse.

Ha egy kalandozb meghal, akkor a jatékos 1j kalandozét valaszt
ugyanannyi képességgel, mint amennyit az el6z6 birtokolt. Ha a kalandozé
menekilhetne, de élete aran is védelmez valakit és hési halalt hal,
akkor a jatékos kovetkezo kalandozoja +1 képességet kap.

Ha a torténet ,,java” még hatravan, akkor dltalaban a kaland kévetkezd
napjan érkezik az er6sités (a jatékos nyugodtan ,hivhat” olyan vaddszt,
akinek a tuddsa épp kapdra jon); végsd leszdmoldsban elesett vaddszokat
pedig a csapat kovetkezd kalandjaiban kell pétolni.

Ha a torténet teljesen zsdkutcdba keriil (fontos szereplé meghal,
mindenki meghal, kalandozdkat eliizi a vasvillds tomeg stb.), akkor meg-
oldast jelenthet, hogy jaték résztvevoi egyiitt rémalomnak mindsitik
az utolsé nap eseményeit, és a torténet jraindul onnan, hogy valamelyik
kalandoz6 éppen felébredt ebbdl az alombdl.

A rémélom eseményei nem adnak megbizhaté jéslatot: a kaland-
mester a jaték djrainditasakor megvaltoztathat barmilyen informaciot,

amit az ,,alom” elétt még nem tudtak a kalandozok.
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Az igazi kincs mindig a
bardtsig — a befolydsos

emberek bardtsdga...
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A partfogdk nem végzik el a rutin-munkat
a vadaszok helyett, viszont egy-egy nehéz

helyzetben fontos szerepet kaphatnak.
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Egy régi ellenség felbukkandsa barmilyen

kalandot feldobhat; ha a csapatnak sok az

ellensége, akkor mar a puszta tilélés is ér-
dekes kihivast jelenthet...
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Akér az is el6fordulhat, hogy a ,valésig-
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ban” artatlan és jéindulatd az a szerepld,
aki a ,rémélomban” leleplez6dott és aztan

lemészarolt mindenkit...




2. Harcrendszer

2.1. figyelem ¢s fenyegetés

A vadéaszok napokon vagy akéar heteken at kérdezdéskodnek és keresgélik
a célpontot; de végiil a kiizdelem félelmetesen gyors és jellemzéen egy
percen beliil eldonti, hogy ki fog a fiibe harapni.

A gyors leszamolasban a pillanatnyi késlekedés is végzetes lehet,
igy a kalandmester idérendben megy végig az eseményeken és masod-
percre pontosan koéveti, hogy melyik cselekedet mikor fejez6dik be
(mikor érkezik meg valahova, mikor 16het stb.).

A rendszer elkiiloniti a figyelmet igényld tevékenységeket (futds, {ja-
szat, lelki hatalomra osszpontositds stb.), amelyekbél egy lény egyszerre
csak egyet végezhet és az egyszerii tevékenységeket (lassabb helyezke-
dés, kdromkodds stb.), amelyekre nem vonatkozik ilyen megkotés.

Egyéltalan nem lehet figyelmet igénylé tevékenységet végezni:

o hatrinyos sériilés elszenvedése utan [1-6] masodpercen beliil;

» kozelharci fenyegetés alatt (amikor barmelyik pillanatban érkez-

hetne durva tdmadés).
Amelyik lény kozelharcban kiizd (viv, verekedik, birkézik stb.), az egy-
szerl tevékenységként egyszerre fenyegethet minden elérhet6 lényt maga
el6tt (120°-0s tartomanyban), akiket ellenségesnek tekint.

A kozelharcnak nagyon fontos hatdsa, hogy a fenyegetés azonnal
»sakkot ad” az ellenségnek. Az eredmény lehet, hogy csak fél perc (egy
orokkévalosag!) mulva fog leteriteni valakit, de ha a gazember folyamatos

életveszélyben van, akkor addig se tud nagy bajt okozni...

2.2. Qsszecsapasok
A rendszer Gsszecsapasnak nevezi azokat a dont6 pillanatokat, amikor
valaki eredményes lesz. Az Osszecsapdsoknak harom forrasa van:

e kozelharc kézben idénként adédnak szokvanyos Gsszecsapast je-

lentd pillanatok (sikeres cselek, ballépések stb.);

o aki kihaszndl egy kedvezd helyzetet vagy héatranyt felvallalva leta-

mad valakit, az barmikor kikényszerithet egy gyors Osszecsapast;

o a tavolsagi tamadasok is egy-egy Osszecsapdst jelentenek.

A kozelharcban néha szinte azonnal agyonvagnak valakit, maskor viszont
sok a hidbaval6 tigyeskedés, igy az elsé szokvanyos Osszecsapas a harc
kezdete utan [1-6] x [1-6] masodperccel torténik (ez percenként dtlagosan
Ot Osszecsapést ad, de egyenlStleniil eloszlatva).

A kalandmester a harc kezdetén titokban sorsol id6tartamot, aztan
kéveti a harc kozben zajlé eseményeket (helyezkedés, erdsités érkezése,
valakit korbevettek és hatba szurtak, nyilzaporok stb.) és végiil a kisorsolt
idépontban bejelenti, hogy ,,most érkeztiink el az Gsszecsapashoz”.

Az Osszecsapasban teljes jogu résztvevo mindenki, aki akkor éppen
harcol (még az is, aki késve érkezett). Ha az ellenségek id6 elétt elfogy-
nak, akkor az Osszecsapas érdekl6dés hianyaban elmarad.

Ha a harc folytatédik egy szokvanyos Osszecsapas utan, akkor a
kalandmester Gjabb [1-6] x [1-6] médsodperces idStartamot sorsol (titokban)

és azutan kovetkezik majd egy tjabb szokvanyos Osszecsapaés.

< >

Ravaszkodni az utolsé pillanatig lehet, de
ebben a rendszerben a jaték ,lényege” nem
a rovid harc, hanem inkabb a célpont be-

cserkészése és a kiizdelem el6készitése.

< >

Kezdeményez8 dobéasra nincs sziikség; ami
ugyanabban a mésodpercben torténik, az

egymastol figgetlenill megvalésul.

< >

R -x-C23

A fenyegetés sokkal erésebb
lényeket is feltarthat; de a

medvére kildott kutydak vérrel

fizetnek a batorsdgukért...

YR

medvét fenyegetd kutyak

< >

Az osszecsapasban barmelyik fél gyézhet,
de valamelyik fél biztos gy6zni fog — igy a
rendszer kozelharcban kihagyja a rengeteg
»,hem talalt” eredményt és rogton eléreug-

rik az érdekes mozzanatokra.

< >

Kiegyenlitett parbajokban két dobés szor-
zata helyett [1-6] x 30 masodperc utén jon
a szokvanyos Osszecsapas.

vivé harcosok




2.3. Harcértekek
A lények aktualis harci képességeit a rendszer harom szamértékkel méri,
ezek a klizdGérték, a célzdérték és a védoérték.

A kiizd8érték (roviditve: KE) kézelharcban kap szerepet; értékét sok
tényez6 befolyasolja, amelyek koziil a leggyakoribbak a kovetkezok:

adottsag, eszkoz vagy koriilmény KE médosité
hasznalt fegyver: vadaszkés ... landzsa +3...+7
pajzs és pancél-elemek darabonként +1
fizikum / hadviselés sorok, képességenként +2 /41 om
birkézas illetve lovasharc haszndlata +3/+3 ° 2
védtelen célpont / elsietett tdmadas inditdsa +3 /-3 A harcértékek SOk?t érnek, példaul
. o i mér +1/+2/+3 KE {6lény is rendre
minden egyes hatrdny / rokkantséig -1/-3 ) )
2:1, 4:1 illetve 10:1 esélyeket jelent
nehéz terep (cstiszos, gazos, meredek stb.) terepre jellemzd K6t harcos kitzdelmében.
emberinél nagyobb testméret, kategérianként +2 G S
ragadozdk / szarvakkal rohamozo 4llatok +3/ 43
A célzéérték (CE) a tavolsigi tdmadasok kezdeményezésekor segit;
értékét a hasznalt tavolsagi fegyver és a hozza kot6do képességek adjak.
A védéérték (VE) az elszenvedett tavolsigi tdmadésok hatasat enyhi-
ti; értékét befolydsolja a tévolsdg tényezd (ami jellemz6en 10 méterenként
+1 VE), a fedezékek, a pajzs (+2 VE), a pancél-elemek (+1 VE / db) és
az allatoknak a testmérete. kiizdelem

2.4 fi harc eredményei
Az 6sszecsapasok pillanatdban ki kell sorsolni, hogy az aktudlis kiizdé felek
kozill melyek lesznek eredményesek. Ehhez minden résztvevé sszead

egy-egy kockadobast a helyzethez ill6 harcértékével és a kapott

értékek jelolik ki az eredményes 1ényeket:

< >

o aki a legnagyobb értéket kapja, az gy6z; " )
Holtverseny esetén tobb gyéztes van, akik
o akik anndl eggyel vagy kettével kisebb értéket kapnak,

akar egymast is megolhetik.
azok részsikert érnek el. < >

A harc jellege alapjan kétféle Osszecsapdst lehet elkiiloniteni:

A kozelharci 0sszecsapasnak két vagy tobb részt- A tavolsagi tAmadéasnak mindig két résztvevije
vevéje lehet; akik mindannyian a kiizdéértéket (KE) van: a tamado fél a célzoértéket (CE), a célpont pedig
adjak a kockadobéashoz. a védéértéket (VE) adja a kockadobashoz.

Az eredményes lények egymdstdl fiiggetleniil kije- A tdmadé eredményei sériilést okoznak a célpont
16Inek egy-egy kozeli (tdmadasukkal elérheté) lényt és ellen; a célpont eredménye pedig csak azt biztositja,
eldontik, hogy sériilést okoznak vagy inkabb alterna- hogy a tamadoé ne tudjon testrészre célozni.
tiv eredményt valasztanak.

Aki sériilést okoz, az az eredmény jellegétdl fiiggben:
o gybzelemmel egy rokkantsagot okoz és ezzel leteriti Aldozatat;
o részsikerrel pedig hatranyt okoz; ekkor a sériilt talpon marad,
de —1 KE-t kap, tigyetlenebbiil hasznélja a megsebzett testrészt és
[1-6] mésodpercen beliil csak egyszerti tevékenységet végezhet.
A fegyvertelen lények jellemz&en alternativ eredményt valasztanak, mert

csak akkor okozhatnak sériilést, ha sokkal nagyobbak célpontjuknal, vagy

f6ldon 1év6 lényt ttnek-ragnak-marcangolnak.



3. fegyverek ¢s hasznalatuk

3.1. Kézelharci fegyverek

A fegyvertipusok hatékonysiga els6sorban a méretiiktél fiigg:

fegyver méret modositod birtoklhatja
vadaszkés 30-45 cm +3 KE minden vadasz
balta 50-60 cm +4 KE aki szeretné
kard 70-100 cm +5 KE hadviselés I kell
harci fejsze masfél m +6 KE fejszézés kell
landzsa 2-3 m +7 KE aki szeretné
pajzs 70-100 cm 41 KE 42 VE aki szeretné

A vadészok szdmdra a fegyverzet megfizethetd (egy kard 30-50
pénz, barmi mas < 10 pénz); azonban nem mindenki akar a hatara szija-

zott pajzzsal vagy kézben hurcolt hosszu fegyverrel utazgatni.

A vadészokra jellemz6, hogy gyalogosan, pajzs nélkiil forgatjak a massziv|

medveolo landzsat. Ilyenkor a landzsa bekészithetd foldre tamasztott
véggel, ami roham ellen védekezve +3 KE-t ad.
Maés technikékkal pajzs mellett is hasznalhat6 landzsa:
o Aki hadviselés I képességet birtokol és gyalogos pajzsfalbél szur-
kil landzséval, az szétosztja a kiizdéértéket: csak +3 KE-t kap, de
a kozvetlen balra/jobbra 4ll6 tarsainak is ad +2 KE-t.
o Aki lovasharcban képzett és lovas-kopjaként haszndlja a landzsat,
az rohamban +3 KE el6nyt kap, de rokkantsag okozdsa utén elvesziti
a fegyverét (megreked az ellenség testében).
Aki nem kozelharcra szant eszkozt (konyhakés, dobdfegyver, szer-
szém stb.) forgat, tompa fegyverrel (bot, bunkd) kiizd, vagy a fegy-
ver tompa végével probilja megiitni az ellenséget, arra —1 KE vagy

nagyobb hatrany vonatkozik a hasonlé méretli alapfegyverhez képest.

3.2. Kozelharci képességek
A kiizdelemben komoly elényt élveznek a nagyobb és erdsebb alakok:
A fizikum képességsor képességei az ember termetét és izomerejét mérik.
A stlycsoport és a nyers testi er harchan képességenként +2 KE
elonyt ad, tovabba cipekedésben vagy mas feladatokban is hasznos lehet.
A vadaszok jellemz&en jé er6ben vannak, igy kozottiik a termetbeli

kiilonbségek hatarozzak meg, hogy kinek milyen a fizikuma:

termet férfiak nok fizikum

(nagyjabdl) korében (ha edzett)

140-155 cm  par % 15 % 0 képesség
155-170 cm 15 % 66 % 1 képesség
170-185 cm 66 % 15 % 2 képesség
185-200 cm 15 % par % 3 képesség

A civil” nép korében a 0 fizikum atlagosnak nevezhetd, a lehetséges

értékek pedig —2 (torékeny nénike) és 2 (izmos kovéics) kozott mozognak.

Az 50-60 cm korili révid kardok, hosszia
kések és buzoganyok +4 KE-t adnak.

< >

Két fegyver egyidejii haszndlata nem elter-
jedt, de szokatlan képességként kitanulha-
t6 és +3 KE-t ad a nagyobbik (legfeljebb

kard méretii) fegyver médositéjan tal.

A fizikum IIl-ra épiild szokatlan képesség
adhat 2 m feletti termetet és +1 KE-t.

< >




Minden vaddsz dtvészelt néhdny verekedést, a komolyabb harci tudds
és felszerelés viszont mdr képességként vdlaszthato:
A hadviselés képességsor szivissagot és kozelharci-haborus tapasztala-
tot biztosit, ami képességenként 1 KE-t ad és j6l johet a brutélis
helyzetekben; tovabba elérhet6vé teszi a kardokat és képességenként
+1 pancél-elemet (sisak, fegyverkabat és végiil lancing).

Andevellir vildgaban X-XII. szazadi jellegii pancélzatot ismernek;

aminek a viselése elemenként +1 KE és “+1 VE elényt jelent:

o A sisak tobbnyire nyitott (kip + orr-vas), de ldncig mellé arcot
elrejtd, latoteret korlatozd vasvodor is valaszthato.

e A tucatnyi posztorétegbdl varrt szivos fegyverkabat vaskos és me-
leg 6ltozék, de hidegebb id6ben tartésan is viselhetd. (A, borvért”
a fegyverkabét gyakori, kiviilrdl bérrel bevont véltozata.)

o Az apré vasgytriik ezreibdl 6sszealld lancing a fegyverkabat felett
viselve védi a torzset, csipot és vallakat; ez nem neheziti a szabad
mozgast, de 10 kg koriili silyaval gyorsitja a kifiradast.

Minden elemet egy-egy percig tart felvenni vagy letenni; pihenés kézben
csak kiilonosen veszélyes helyen viselik éket.

A péancél komoly befektetés egy vadasznak: egy-egy elem dra nagy-

jabdl 50-100 pénz koriil mozoghat (szamdr, tehén vagy igavoné 16 dra).

A birtokolt képességszinten tilmutaté idegen pancél-elemek vise-

lése nem ad +KE elényt, s6t eleinte (els6 nap) —1 KE-t jelent.

Aki hadviselés és regeneracié képességet is birtokol, az pancél

helyett valaszthat azonos védelmet add kivételes edzettséget is.

A wvdlogatott testorok és bajnokok jellegzetes fegyvere a félelmetes len-

diilettel forgatott harci fejsze:

A fejszézés képesség (feltétel: legaldbb fizikum II és hadviselés IT) bir-
tokosa harci fejszéjével kiizdve osszesen +10 KE elényt kap (fegyver
alapmédositéja +6 KE, szaktudas +4 KE).

A harci fejsze hosszabb és lényegesen kénnyebb a lomha favagé-
szerszamokndl; de mérete miatt csak gyalog, pajzs nélkil forgathaté.
A birkdzds és verekedés nem tud versenyezni a hosszi feqyverek haté-

konysdgdval, de szorult helyzetekben hasznosnak bizonyulhat:

A birkézas képesség fegyver nélkiil harcolva +3 KE-t, kések haszna-
latéra pedig +1 KE-t ad.

3.3. Cavolsagi harc

A kozelharc barkit utolérhet és gyakorlottsdg nélkiil is alkalmas az em-
berdlésre; a tavolsag kiizdelem viszont kiilonallé hivatas, amit tamadé
széndékkal (illetve er6ditmények védelmében) alkalmaznak az erre szako-
sodé vitézek.

Az ilyen tudas értéke a terept6l fiigg: dus bozotban alig hasznal-
hatd, nyilt mezdén csak a tdmaddk tidvozlésére és menekiilok leteritésére
szolgalhat, védett magaslaton allva azonban doénté félényt biztosit.

Emiatt ez a ravasz vadaszokra jellemz6, akik bator rohamtamadéa-
sok helyett inkdabb fondorlatos terveket szének, hogy aztan biztonsiggal
terithessék le a veszedelmes célpontokat is.

sisak és fegyverkabat

lancing és nagyfejsze

< >

A birkézas képesség kiilonosen fontos az
alakvalték szaméra, akik allati testben is

hasznosithatjak.




Az ij elterjedt és hatékony tavolsdgi fegyver, de nagy testi erdt igényel:
Az ijaszat képességsor (feltétel: képességek szdma < fizikum sorbdl vett
képességek szdma) haszndlatdval 5 méasodperc figyelemmel lehet t4-
volsdgi tamadast inditani, amire képességenként +1 CE vonatkozik.

Az ij egy masfél-két méteres rugalmas palcabdl és az {jhirbél (erés
zsineg) all, ezeket kiilon szallitjdk. (A tartésan felhirozott {j elgyengiil-
ne; az {jhirt feltenni vagy levenni 10 masodperc alatt lehet.) Egy {jdsz
jellemz&en kéttucat nyilvesszét hord, dvre akasztott tegezben.

A parittya o szegény, de sok szabadidével rendelkezd hegyi pdsztorok
fegyvere, ami kénnyen elkészithetd, de nehezen kiismerhetd:

A parittyazas képességsor haszndlataval is 5 masodperc figyelemmel
lehet tévolsdgi tdmaddst inditani, amire +1/42 CE médositét ad a
parittydzas IT/III. A parittyakovek tompa {itései a csontokat bezizzék,
de nem okoznak életveszélyes vérveszteséget.

A parittya lényegében egy egy-két méteres zsineg, aminek a kozepén
egy szélesebbre font részbe vagy bordarabkaba lehet beleilleszteni a szilva
méretil és alaku kavicsokat. A parittya hasznédlaton kiviil jol elrejthe-
t6, viszont a megperditéséhez tagas hely kell. Egy parittyas jellemz&en
kéttucat 16vedéket (1 kg) hord évre akasztott tarsolyban.

A szamszerij konnyen kitanulhatd és félelmetes ereji fegyver, de driga,
kényes €s sokszor csak egyetlen lovést biztosit a harc elején:

A szamszerij képesség hasznilatdval 1 masodperc figyelem kell a
tamadéashoz, de el6tte 15 masodperc figyelem felhizni és megtolte-
ni a szamszerijat. A lovedék ereje megfelezi a pajzsbdl, pancélbdl
és nagy testméretbdl szarmazé VE-t (lefelé kerekitve); ezen til a

képzett szémszerijaszok +1 CE el8nyt is kapnak.

A szamszerij ormoétlan és feltlinG, durvan 60-80 cm-es, T alakd fegy-
ver; amihez kéttucat rovid, vaskos nyil tartozik (6von, tegezben). Ande-
vellir vildgaban csak a kezdetleges, fabdl acsolt, felhtizé-szerkezet nélkiili
szamszerijak ismertek és azokat is csak fejlett, varosias vidéken lehet 50-
100 pénzért (szamér, tehén, igavond 16 ara) elkészittetni.

Képzetlen kalandozé nem birtokolhat szamszerijat, mert az nagy be-
fektetés és szakszerli karbantartast igényel. Egy kolcsonvett vagy zsak-
manyolt szamszerij hasznalhaté képzetleniil is, ekkor az elokészitési
id6hoz +[1-6] x [1-6] méasodperc adédik, a l6vésre pedig nem jar +1 CE.

A hajitéddrda a fiirge portydzok fegyvere, ami felpuhitja az ellenséget
vagy tdmaddst provokdlhat ki:

A dardahajitas képesség hasznalataval 2 masodperc alatt, egyszerii
tevékenységként lehet tavolsagi tdmadast inditani; de a célpont 5 méte-
renként +1 VE-t kap (10 m helyett, lefelé kerekitve).

A hajitédarda durvian masfél méteres, igy egy harcos legfeljebb hér-
mat hordoz, dltaldban a pajzsot tarté kézben. Ha Ugy hozza a helyzet, a
nehezebb kozelharci landzsa is eldobhaté (azonos médositékkal).

Képzetlentll is lehet haszndlni rogtonzott dobédfegyvert (6kolnyi
kédarab, kozelharci fegyver stb.); ez 2 masodperc egyszer(i tevékenység,
de —1 CE-t (vagy nagyobb hétranyt) ad, a célpont pedig 3 méterenként
kap +1 VE médositét (10 m helyett, lefelé kerekitve).
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Kivétel: fizikum 0 mellett kivalaszthat6 az
{jaszat I, de nem ad +1 CE-t.

< >

ij, tegez, nyilak

parittya és megperditése

szamszerij

lovas harcos dardéakkal

kovek, kard, csor-

ba vaskos tanyér




k. Harci helyzetek és kdriilmények

k1. Gyors dsszecsapasok

Kozelharcban a szokdsos Osszecsapasokat tobbnyire elhtizédé viaskodés
el6zi meg, de elvileg barki barmikor kezdeményezhet gyors Gsszecsapast.
(Ez 1 masodperces egyszerii tevékenység, a tdmadd és célpontja mellett a
tamadot fenyegetd lények lesznek az Gsszecsapds résztvevoi.)

Ezt jellemz6en védtelen célpontok ellen hasznaljak: ha a tamadot
nem fenyegeti senki (célpontja se), akkor a gyors Gsszecsapdsban +3
KE-t kap és kivalaszthatja az okozott sériilés helyét.

Ha a védtelen célpontot hatulrdl éri a tamadas, akkor fegyver és
pajzs nélkiil szdmol KE-t (viszont birkézas adhat neki +3 KE-t).

Ezen til médosité nélkiil indithat gyors Gsszecsapast az:

o aki rohammal érkezik (legaldbb 20 m nekifutés),

o akinek ellenségeit elvakitja a nap vagy a s6tétben felragyogd fény,

o aki sz0kni prébal és nagyobb sebességet birtokol ellenségeinél.
Mas helyzetekben a gyors Gsszecsapas elsietett tamadas, amiben a ta-
madé —3 KE-t kap. Ha a célpont fenyegeti a tdmaddét és nagyobb
sebességet birtokol nala, akkor hatralva kitérhet az elsietett tamadas
elol: ilyenkor az Osszecsapds elmarad, a tdmadd pedig elérenyomulhat

helyezkedés sebességével.

L2, Sérulések ¢s kdvetkezményeik
A rendszer az enyhe sériiléseket nem tartja szamon, a jelentds sériilé-
seket pedig két fokozatba (hatrany és rokkantsdg) sorolja.

Akit hatrany sijt, az folytathatja a kiizdelmet, de a hasogatd féj-
dalom miatt [1-6] mésodpercen beliil csak egyszer(i tevékenységre képes;
tovabbé a sérillés gyogyuldsaig —1 KE-t kap és tigyetlenebbiil, nehézke-
sebben hasznélhatja a megsebzett testrészt.

A rokkantsag egyrészt leteriti, azaz 10 x [1-6] médsodpercre cselek-
vésképtelenné teszi a sériiltet (paratlan dobds: orditva vonaglik; paros:
4jult); mésrészt pedig a sériilés gydgyuldsdig —3 KE médositét ad és val-
tozatos gyotrelmeket okozhat a sériilés helyéhez kotédden.

A szaré-végd fegyverrel vagy ragadozok altal okozott rokkantsag durva
vérveszteséggel is jar, ami [1-6] x [1-6] x [1-6] perc alatt fokozatosan
legyengiti és megoli az aldozatot. A sebesiilt megmentéséhez az Osszes
vérzo sebet el kell 1atni a legkorabbra sorsolt halal-idopont el6tt.

Egy sérilés ellatasa [5-10] percet igényel (amit sebkezelés praktika
[1-6]/2 percre csokkent); ekdzben ¢ eséllyel kideriil, hogy a sériilt olcs6n
meguszta és a kezdeti gyotrelmek utan egy fokozattal javul az allapota
(rokkantsdg — hétrdny — nem jelentds).

Ezt leszdmitva a természetes gydgyulas hitranyos sériilés utén [1-6]
napig, a rokkantsdg utén pedig [1-6] hétig tart; azonban Andevellir vildgs-
ban a kézratételes sebkezelés percek-6rék alatt hatasos, a vadontol kapott
nyers életeré pedig még gyorsabb felépiilést biztosit.

A falvak tobbségében akad gyodgyitd, aki egy hatrany gydgyita-
sdt néhany pénzért vallalja, egy rokkantsdg enyhitéséért (hatrany marad

utdna) pedig néhany tucat pénzt szokott elkérni.
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A rohamban +3 KE-t ad a lovas-kopjaval
vagy szarvakkal valé tdmadds illetve a be-

készitett landzsaval valé védekezés.

< >

Az elsietett tdmadds jellemz8en végzetes
ostobasig, de 10 KE koriili elénnyel mar
belefér, szorult helyzetben pedig lehet, hogy

ez a kisebbik rossz.

sebkotozés

. J

< >

Vérveszteség akkor is felléphet, amikor a

torzset stjté hatrany rokkantsagga valik.

< >

A vérzés intenzitdsa alapjan felmérhetd a
halalig hatralévé id6, igy az a dobés nyil-

véanos; tobbi idét titokban kell sorsolni.

< >

ST T,

A sebek gyogyitisa sokkal

gyorsabb, mint a természetes
felépiilés; de sokkal lassabb,

mint a sebeket okozo harc.

YR



A megsebzett testrészt alapvetden kockadobds alapjan kell kijelolni:
1/2 = bal/jobb lab, 3/4 = bal/jobb kéz (allatoknal mells6 labak vagy
szarnyak), 5 = torzs, 6 = fej (vagy nyak).

Ha a kisorsolt testrész nem elérhetd (pajzsot hordozé kéz, 16 tilol-
daldn 1év6 1ab, mas akadédly mogott vagy tulsdgosan messze van), akkor
meg kell ismételni a sorsolast.

Aki koézelharcban védtelen célpontra tdmad vagy tavolsagi tama-
désban testrészre célozhat (azaz a célpontja eredménytelen), az kije-
I6lheti a sériilés helyét az elérhetd testrészek koziil.

A hatranyok és rokkantsagok a kovetkezo sériilés helyéhez kot6do

hatasokkal sijtjak a sériilteket:

hely hatrany hatasai rokkantsag hatasai

lab —2 sebesség, iigyetlenebb nem lehet radllni, négylabu allatnak —5 sebesség

kéz hasznélata —2 CE, tigyetlenebb  nem hasznalhaté, rogziteni kell

torzs  [1-6] perc utdn % eséllyel sériilt elgyengiil, 4ll0képessége leromlik, pihenésre szorul,
rokkantsdggd stlyosbodik [1-6] x [1-6] x [1-6] 6ra utén % esély rat halalra

fej figyelmetlenség, ingerlékenység,  DOBAS ALAPJAN: 1/2 = azonnali haldl;

szédilés, [5-10] perc kdbultsig

3/4 = [1-6] x [1-6] x [1-6] perc 4julds + agykarosodas;

5/6 = allkapocs durva sériilése / egyik szem elvesztése

A kabultsag megdupldzza a figyelmet igényls tevékenységek (futds,
tévolsdgi tdmadds, sok misztikus praktika stb.) id8igényét. Ha valakit
tobb ilyen hatas sijt, az idotartamok adédnak Gssze.

Az agykarosodas jelenthet tartés kdbultsdgot és/vagy valtozatos tu-
datot, értelmet és tigyességet leront6 hatdsokat. (Kalandmester meséli el,

kalandoz6 esetében a jatékossal egyeztetve.)

4.3. filternativ eredményck

Aki kozelharcban eredményes, az sériilés okozasa helyett egyéb hatasokat
is vdlaszthat a helyzethez ill6en. (Ha tobben eredményesek, akkor parhu-
zamosan, egymads dontéseitél fiiggetleniil valasztanak hatédst és célpontot.)

Ilyen médon valaszthatéak példaul a kdvetkezd hatasok:

e Egy fegyvertelen, eredményes lény megérintheti a célpontjat,
hogy célba juttasson egy (jellemzben drtalmas) praktikét.

o Egy fegyvertelen, gyéztes 1ény torkon ragadhatja célpontjat és
[5-10] mésodperc fojtogatassal djuldst okozhat.

o Egy eredményes lény foldre vihet, azaz [1-6] m zuhands hatdsaival
stjthat egy azonos vagy kisebb testméreti célpontot. Aki részsiker-
rel valasztja ezt, az maga is a foldre keriil.

o Egy f6ldon 1évé eredményes lény feltapaszkodhat.

o Egy eredményes lény megszokhet a kiizdelembdl és [1-6] m elénnyel
elfuthat (olyan irdnyban, amerre szabad az 1t). A szokéssel egyidd-
ben elszenvedett rokkantsdg nem leteriti, hanem 10 x [1-6] mésod-
perc gorcsos, vak menekiilésre kényszeriti a sériiltet.

Ezeken tul szamtalan tovabbi hatas is valaszthato, a siiveg megszé-
gyenito lesoprésétdl kezdve a 16rdl vald lerantason at egészen a sziklaszirt

(vagy mds magaslat) szélén &ll6 ellenségnek a mélybe taszitasdig...
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L) .

A filmekben elterjedt ,kupan verem

és elajul” altalaban durva agykéro-
sodashoz vezet, ritka kivétel, hogy a
célpont olcsén megussza.

G 9)

< >

Valbjaban a kiizdelem minden résztvevo-
je folyamatosan varidlhatja, hogy mit akar
elérni a harcban, de csak az eredményes 1é-
nyek utolsé dontése szamit, igy a rendszer

nem is koveti a tobbi szandékot.

< >

Fojtogatas kozben a tdmadoé és dldozata
is cselekvésképtelen. Ajulds utdn tovabbi
20 x [1-6] mésodperc fojtogatds haldlos; ha
az &jult dldozat élve szabadul, 20 x [1-6]

masodperc utdn tér magihoz.

< >




k4. Szorult helyzetek

A rendszer haromféle fényviszonyt kiilonit el:

vilagos nincs hatrany  kiiltéren a nap latohatar felett
félhomany —2 KE legalabb félhold lathato
sOtétség —4 KE ujhold, borult éjszaka stb.

Egy gyertya, faklya, tabortiiz illetve maglya koriil 1/3/10/30 m-ig
vildgos, 3/10/30/100 m-ig pedig félhomaly van; de egy kézben hordott,
imbolygé fényforras csak félhomalyt tud adni (fényer6tdl fuggetlendl).

Aki szilik helyen forgat landzsdt vagy harci fejszét, annak —1/—2 KE
hétranyt jelent az, ha egyik/mindkét oldaldn akadalyba (fal, bokor, kozel
allé bajtars stb.) ttkoznének az ives titések, valamint —1 KE hatranyt ad
az alacsony belmagassig (< 2 m) is.

Aki a foldre keriilt (fekszik, til, kuszik stb.), méaszik (fara, szikldkra,
létrara, kotélre stb.) vagy uszik (amihez vizi élet képesség kell), az:

o nem hasznalhat késnél nagyobb fegyvert,

e csak hasonléan szorult helyzetben 1évé ellenségeit fenyegetheti,

o csak kiiszva haladhat (1 m/s sebességgel).

Ilyen helyzetekbdl 1 méasodperc alatt lehet feltapaszkodni, de akit fe-
nyegetnek, annak ehhez kozelharci eredményre van sziiksége. (Ez elvileg
barmikor kiharcolhaté elsietett tamadasként, de szinte mindig bolcsebb
kivarni a szokvdnyos Osszecsapdst.)

A £61don 1év6 1ényt elfoghatjak az ellenségei, amennyiben er6folényt
élveznek. Egy lény fogva tartasa fenntartott figyelmet igényel, kbzben
az aldozat cselekvésképtelen, 1 perc alatt megkotozheté és helyezkedés
sebességével hurcolhato.

Aki cselekvésképtelen (alszik, djult, épp leteritették, fojtogatdsban
vesz részt, fogva tartjak), az egyszer(i tevékenységet sem végezhet és biz-

tosan veszit a kiizdelemben (—oo KE).

45, Celzas kdrulmenyei
A tévolsagi tamadasokndl a legfontosabb korldt a tavolsag tényez6, ami
10 méterenként +1 VE médositét ad a célpontnak (lefelé kerekitve,
példaul 19 méter is 1 VE-t jelent). A dobéfegyverek lassabban repiilnek,
igy dérdahajitds illetve rogtonzott dobds esetén a tavolsdg tényezd 5/3
méterenként +1 VE (szintén lefelé kerekitve).

Ha a célpont mozdulatlan (abban a pillanatban, mikor a 1ovedék
elindul), akkor a tdvolsdg tényezd értékét meg kell felezni, lefelé kerekitve.

Ezen til fedezék mogé bujva is lehet védekezni:

foldre lapul, mellkasig éré fal mogott all +1 VE
feje vagy egyetlen végtagja 16g ki +2 VE
egy-két tenyérnyi teriilet sebezhet6 +3 VE
okolnyi nyildson /résen keresztiil elérhetd +4 VE

Kiilon szabdly vonatkozik az ,,él6 fedezékre”: ha valaki a tamadas

utjaba keriil, akkor %

zelharcban és tavolrdl is fenyegetnek, az tigyes helyezkedéssel gyakran el-

eséllyel ¢ valik a tdmadds célpontjava. Akit ko-

érheti, hogy a kozelharci tamadok a tavolsagi tamadés ttjaban legyenek.
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A fényviszonyokbdl szdrmazd hatranyokat
felezi illetve semlegesiti az, ha egy lény a
latds mellett/helyett mds észlelést (éllati

érzékszervek, megérzés) hasznél.

< >

A gyertya az alapveté felszerelés része, fak-
lya pedig rogtonozve készithetd (bot + ron-
gyok + zsiradék), de beltérben nagy fiistot

csindl és csak fél éraig ég.

< >

Aki pajzsfalban vagy lovas-kopjaként hasz-
ndl landzsat, arra nem vonatkoznak a sziik

helyhez kot6dé hatranyok.

< >
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Az eréfolényt a kalandmester allapitja meg;
itt a létszdm és a testméret donté elényt
adhat, a birk6zds képesség pedig megfelel

masfél fizikum képességnek.

< >

Cselekvésképtelen lény kivégezhets [5-10]
masodperc figyelemmel és alkalmas fegy-
verrel (ez lehet gyilkossdg, kegyelemdofés

vagy éllat levigdsa is).

< >

Nem a pontossag korlatozza a 16tavot: egy
céltablat akar kétszdz méterrdl is eltalal
egy ijasz, de az ilyen 16vés 2-3 méasodpercig

repiil és sokat veszit az erejébdl.

< >

célpontot kita-

karé szovetséges




5. Mozgas ¢s tajekozddas

5.1. futas ¢s sebesség
A sebesség érték azt méri, hogy egy lény masodpercenként héiny métert
tud megtenni (révid tdvon, atlagosan, kozelitSleg, aktudlis helyzetiikben).
Az emberek alapvet&en 5 sebességet birtokolnak, de ez névelhet6:

A futés képesség +2 sebességet biztosit, ami iildézésben és menekiilés-

ben is meghatdrozo6 elényt jelent mas emberekkel szemben.

A lovasok és a legaldabb macska méretli allatok lényegesen gyor-
sabbak az emberi futdsnal, jellemz6en 12 vagy 15 sebességet birtokolnak.

Aki nehéz terepen halad, az a terepre jellemz6 médositét levonja
a sebességébdl. A sebességet a sériilések is cstkkenthetik: minden
egyes hatranyos labsériilés —2 modositot ad, a kabultsdg pedig megfelezi
a sebességet (mds mddositok alkalmazdsa utdn, felfelé kerekitve).

Amelyik lény a foldon kuszik, maszik (fira, szikldkra stb.) vagy
aszik, az 1 sebességgel tud haladni. (Kuszni akkor is lehet, ha a mddosi-
tok 1 ald csokkentenék a sebességet; uszdshoz vizi élet képesség kell.)

Aki nem tudja a mozgdsra szdnni a figyelmét (példdul kozelharchan
fenyegetik, {jjal akar 16ni stb.), az egyszerl tevékenységként legfeljebb
méasodpercenként 2 m helyezkedésre képes.

Ha egy lény hosszabb tavokon, perceken at fut, az megfelezi a gyor-
sasagat, tehat percenként sebesség X 30 métert futhat. (fgy példaul
egy atlagos vadédsz 6-7 perc alatt tud megtenni 1 km tévot.)

Még hosszabb tavokon gyalogszerrel utazva a naponta megtehetd tav
stk orszaguton 30 km; kézepes dombos tajon 20 km; zord hegyek kozott
vagy burjanzé vadonban pedig 10 km.

5.2. Uttalan utakon

A fenevadak és gazemberek gyakran az erd6kben és mocsarakban buj-
kalnak, igy minden vadasznak vannak alapvet6 tapasztalatai a
csaldnban-bozdtban gdzoldsrél. Egyes vaddszoknak ennyi béven elég (és
bajtarsaiknak vagy falusi kiséréknek az itmutatisira hagyatkoznak), ma-
sok viszont hiresek arrdl, hogy otthonosan mozognak a csalfa ésvényeken...

Ilyen teriileten a rendszer hdrom képességet kiilonit el:

A lop6dzas képesség elényt ad a halk mozgasban és cselekvésben, a
terep adta fedezékek és a sotétség kihasznaldsdban, a nyomok eltiinteté-
sében és a rejtézkodésben. (Ez barhol hasznélhaté, de kiilonosen hasznos

a vadonban, ahol sok a fedezék, de barmikor zoroghet az avar.)

Az erd8jaras képesség segit a vadonban valé téjékozdddsban (enélkiil
konnyfi eltévedni az erdék, bozétok és mocsarak jeloletlen dsvényein!),

tovabba a lathat6é nyomok felismerésében és kovetésében.

A vizi élet képesség sziikséges az szdshoz, az ingovanyos-siippedds 1lap-

vidéken valé atkeléshez és a csénakok iranyitasdhoz.

Ezekben a helyzetekben a kalandmester jeloli ki a siker esélyét, ami
gyakran megbecsiilhet6 a lathaté koriilmények alapjan. Bizonyos felada-
tokban képzetlenil is van esély a sikerre (btjécskdzni minden gyerek tud),
de a gyakorlott alakok sokkal tobbféle helyzetet tudnak kezelni.

14

P e,

A medvénél igysem tudsz
gyorsabban futni — de a
tuléléshez csak a leglassabb
vadaszt kell lehagyni...

= am>

< >

Négylabu lények egy rokkant ldb —5 se-
bességet jelent, egyébként a rokkant laba

lények csak kiiszva haladhatnak.

< >

helyezked6 harcos

< >

Az utazas sebességét egyszerii utazélé més-

félszeresére, a lovaglas képesség pedig dup-

ldjara noveli, a rossz id6 viszont jelent&sen
csokkentheti.

< >

Az erd8jaras eldfeltétele a szagok alapjan

torténd nyomkovetésnek is.

\L
|17



5.3. Maszas, ugras ¢s zuhanas

Ha a vadaszat nem az unalmas pusztasagban zajlik, akkor a lejtok, sziklak,
arkok, bokrok, fak, keritések, épiiletek és mas tereptargyak fontos szerep-
pel birnak: akadalyt vagy kiutat jelenthetnek, leshelyként szolgalhatnak,
és végiil, de nem utolsésorban j6 nagyot lehet esni roluk...

A nehéz terepet (cstszds kovek, mély gaz, siippedd sdr, meredek
domboldal sth.) a kalandmester egy médositéval jellemzi (4ltaldban
—1, =2, -3, ...), ami a rajta harcol6 lények kiizd6értékét és rajta keresztiil
mozgd lények sebességét csokkenti.

Gazban gazolni bdrki tud, komolyabb akaddlyok lekiizdésénél viszont
mdr jelentds eldnyt élvezhetnek a gyakorlottabb figurdk:

Az akrobatika képesség elényt jelent a mdszdsban (fikon, szirteken,
kotélen stb.), egyenstilyozasban, nagy ugrasokban és parkour jellegi ma-

néverekben; tovdbbd —[1-6] médositéval enyhiti a zuhands hatdsait.

Az esélyek és kockdzatok altalaban jol lathatdak (kalandmester be-
jelenti); ahol képzetleniil is van esély a sikerre, ott az akrobatika képesség
szinte biztosan sikert ad.

Ha egy lény lezuhan valahonnét, akkor a zuhands (méterben kifeje-
zett, felfelé kerekitett) magassagdhoz hozzdad egy kockadobast és

az Osszeg jeloli ki a hatasokat:

magassdg + [1-6] zuhands hatdsai
legfeljebb 3 talpra esik vagy felpattan
4.7 foldre keriil, nem sériil
8 .. 11 foldre keriil, hatrany
12 .. 15 rokkantsag
16 ... 19 két rokkantsag
legalabb 20 azonnali halél

Sik terepen egységesen [1-6] méter magassdgi zuhandsnak felel meg, ha
valaki leesik a 16rdl vagy valakit foldre visznek. A sikertelen maszas
utdn a zuhands hossza a teljes tdv [1-6] x 15%-a (felfelé kerekitve).

A zuhangs kovetkezményeit befolyasoljdk a koriilmények:

o Kis allatok megusszdk, nagy allatok kilapulnak: a testméret szorzé-

tényez6t ad a magassig ,nyers”, kezdeti értékére.

o Aki lépcs6éfokokra vagy sziklas terepre esik, azt +[1-6] médo-
sité stjtja; stk k6padld vagy hasonld burkolat +2 mddositot jelent.

o Aki akrobatikdban képzett, az —[1-6] mddositét kap.

o Aki sliri lombokra zuhan, az —[1-6] médositét kap, de [5-10]
mésodpercre az dgak kozott reked (olyan, mintha a f6ldon lenne) és
ha tiiskés a novényzet, akkor elszenved egy hatranyt.

o Aki vizbe vagy siipped6 sarba esik, az —2 moddositot kap, de
biztosan elmeriil vagy elteriil (nem tud felpattanni).

e Ha valaki raesik egy masik emberre, akkor mindketten elszen-
vedik a zuhanasnak az egy-egy kockadobassal enyhitett hatasait.

Ha valaki fiiggéleges zuhanas helyett lejtés terepen gurul vagy csu-
szik, akkor a vizszintes iranyban megtett tdv megkezdett 2 méterenként

—1 modositét ad a fliggblegesen mért magassag-értékre.
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Ilyen lejté6 —2 vagy —3 mddositét ad attdl

fiiggden, hogy mennyire csuszik a fii.

<
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S e,

Aki rosszul madszik, az leesik;

aki rosszul esik, annak a lelke

felszdll az egekbe...
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tolvaj-kinézetii

alak zuhan lefelé

J
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Akire szandékos tamadasként ugrik ra egy

vakmerd ellenség, az nem enyhiti, hanem

sulyosbitja a zuhanas hatasait egy kocka-

dobassal. Ugyanez stjtja azt is, akit zuha-

nas végén el6készitett fegyverrel fogadnak.

<

>




6. fillatok ¢s idomitasuk

6.1. Harci adottsagok ¢s ¢rzekszervek
A vadészok kalandjaiban fontos szerepet kapnak az allatok, hiszen
a ,kozonséges” lovak, kutydk és vadallatok mellett akadnak alakvaltok
(emberek, akik ideiglenesen dllati testet oltenek) és fenevadak (&llatok,
amelyek erét és batorsdgot kapnak a vadon hatalmabdl) is.

Legtobb (legaldbb macska méretii) dllat gyorsabban fut az embe-
reknél és fajtatol fiiggden 12-15 kozotti sebességet birtokol.

Az allatfajok méretiik alapjan kategoéridakba sorolhatéak, ami

harci médositékat ad és befolyasolja a zuhanas hatésait:

alakvalto farkassa valtozik

méret harc zuhands jellegzetes fajok

1. +3 VE x0 patkany, denevér, galamb = >

2. 49 VE « 1/5 nyest, macska, hOHé, Sély0m7 588 A kalandokban a kézépkori Eurépa &llatai
. jelennek meg; oroszlanok, elefintok és més

3. +1 VE x1/2 hitz, vidra, borz, kisebb kutydk egzotikus fajok csak a tavoli vidékek legen-

daiban fordulhatnak el6.

4. - x1 ember, kutya, farkas, 6z, kecske - aiban fordiratnatk €0 _

5. +2 KE +2 VE x3/2 diszné, vaddisznd, gimszarvas

6. +4KE +4VE x2 16héton kiizd ember, medve, 16

7. +6 KE +6 VE x3 szarvasmarha, vadtulok, bolény

A zuhanés tényezékkel a magassdg ,nyers” értékét kell megszorozni, a
kockadobds és mas médositék hozzdaddsa el6tt (felfelé kerekitve).

Ha egy lény sokkal nagyobb egy ellenségénél, azaz nagyobb kate-
goriaba tartozik, akkor fegyvertelen tdmaddssal is okozhat sériilést (nem
csak £61don 1évE célpont ellen), tovabba az ellensége nem tudja foldre vinni
vagy hasonlé alternativ eredményekkel stjtani.

Az allatok mindig fegyverteleniil kiizdenek, de az emberekhez hason-
l6an kaphatnak kiizdéértéket fizikum és harcedzettség alapjan. Ezen tul
a ragadozok ereje és iigyessége minden kiizdelemben +3 KE-t jelent; a
szarvak vagy agancsok pedig rohamban adnak +3 KE-t

A félhomalyban és sotétben gyakorlatilag minden emléséllat job-
ban boldogul az embereknél (szemiik jobban érzékeli a kevés fényt, mds
érzékszervekre is tdmaszkodhatnak), {gy a fényviszonyokbdl szdrmazd hat-
ranyokat megfelezhetik (—1/—2 KE a szokésos —2/—4 KE helyett).

Nappal az emberi latas kifejezetten jonak szamit, hiszen mas emldsok
vOros-zold szintévesztOk (vagy csak a sziirke drnyalatait 14tjék) és leg-
t6bb fajndl a 1atas élessége is sokkal rosszabb az emberinél (példdul egy
macska 3 méterrdl annyi részletet kiilonit el, mint egy ember 25 méterrdl).

A hallas terén az emberek viszonylag jol észlelik a mély hangokat,
viszont sok allatfaj élvez elényoket a magas hangok kozott. A patkdnynal
(100 g) kisebb emldsok szdmara mér az emberi beszédhang is til mély,
nehezen észlelhetd.

Sok (de messze nem minden) emlésfaj szaglasa lényegesen érzéke-
nyebb az emberi szaglasnal; ezt az ilyen alakot 61t6 alakvaltok felhasz-
nalhatjdk példdul a jellegzetes szagi holmik (étel-ital, kiilonféle allatok,
elrejtett hulla stb.) felkutatasara.
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6.2. Lovak ¢s lovaglas
A vadéaszok tobbsége gyalogszerrel jarja az orszagot, de aki fontosnak érzi,
az jellemz6en megengedheti maganak egy 16 fenntartasat.

A nyugodt utazdlé (vagy szamdr) birtokldsa nincs képességhez kotve,
a jatékos szabadon kivalaszthatja, hogy a kalandoz6 igy utazik — és cserébe
nincs hozziedzodve a hosszadalmas gyalogutakhoz.

Aki képesség nélkiil lovagol, az naponta masfélszer annyit utazhat,
mint gyalogosan; rovidebb tavokon pedig tigetésre (4 sebesség, kocogédsnal
kicsit gyorsabb) képes. Ilyenkor figyelem kell a nyeregben maraddshoz és
ha a 16 megsériil vagy megriad, akkor a képzetlen lovas leesik a 16rél.

Tobb tapasztalattal és jobb hdtassal a kiizdelemben is segit a lovaglds:
A lovaglas képesség biztosit egy sokoldalt, harcban is haszndlhaté lovat,
ami utazas kozben duplazza a naponta megtehetd tavot, vagtazva pedig
12 sebességet ad. Ilyen tudassal masodpercenként két méter helyezkedés

mar 16héton is egyszerili tevékenység.

A lovasharc képesség (feltétel: lovaglas) birtokosa l6haton +3 KE-t kap
és tudja lovas-kopjaként hasznélni a landzsét (rokkantsig okozdsa utdn
&ldozat testében reked, rohamban 43 KE).

A lovas akrobatika képesség (feltétel: lovaglds) birtokosa egyszerii te-
vékenységnek tekinti a gyors lovaglast is; bizonyos helyzetekben meg-

maradhat a nyeregben; tovabba képes akadalyokon atugratni, 1épcsékon

fellovagolni és hasonlé akrobatikus mano6vereket végrehajtani.

Kozelharcban a hatasallat nem indit 6nall6 tamadasokat, a 16haton
kiizd6 harcos pedig 6. méretkategériaju lénynek szamit, de nem kap +4
KE-t és +4 VE-t. Az énalléan kiizd6 16 4 VE-t és jellemzéen 8 KE-t kap;
ha megtamadjék, altalaban megszokik és elmenekil.

A lovas leesik a 16rél és elszenvedi [1-6] m zuhands hatdsait, ha rok-
kantsiggal sujtjak, illetve % eséllyel azutan, hogy a 16 hatranyt szenved.
Akinek lovas akrobatika képessége van, az ebben a két helyzetben meg-
maradhat a nyeregben.

Akinek a lova rokkantsdgot szenved és akit lerantanak a nyeregbél
(fegyvertelen gy6zelemmel alternativ eredmény), az mindenképp leesik a
16161 és elszenvedi a zuhanést.

A lovak kézmondasosan draga joszagok, mar egy utazold is leg-
alabb 100 pénzt ér, amihez képességenként nagysagrendileg 100 pénz ado-
dik a komolyabb feladatokhoz sziikséges jobb lovak esetében.

6.3. Kutyak ¢s nyomkévetés

A kutyafalkdk nevelése nemest birtokokhoz kotédik; de egy-eqy jol idomitott
kutya a vdandorlo vaddszokat is elkisérheti:

A kutyatartas képesség biztosit egy megtermett, szivos és engedelmes
vaddszkutyét, ami hiiségesen 6rkodik, 6 KE-vel kiizd, tovabbé gyorsan

futva (15 sebesség) utolérheti és feltarthatja a vadédsz célpontjait.

A harci kutya képesség (feltétel: kutyatartds) birtokosdnak a kutyija

killénésen nagy és erdszakos, igy +2 KE-t kap.

A vadészok munkajanak fontos része a bujkéalé gazemberek és feneva-
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dak megkeresése. Ezen beliil a lathato jelek (labnyom, legdzolt névény-
zet, tdborhely, szércsomd stb.) mér az erddjdrds képességgel felismerhe-
téek; de ennél lényegesen tobbet elarulhat a szagnyomok kovetése.

A lények szagat a b6érrol levalé porszemnyi darabkak hordozzak,
amelyek a testhé altal felmelegitett levegével felszallnak néhany méter
magasra, majd szétszérddva lehullanak a talajra.

A nyomkovetésre leginkdabb a harmatos, nedves id6 és enyhe
esOzés alkalmas, amikor a nedvesség hatdsira a szemcsék bomlasnak
indulnak és kieresztik az egyénre jellemz6 illékony szaganyagokat. Kisza-
radt terepen (példdul napégette réten), fagyban vagy erés szélben nem
kovethet6ek a szagok; felhészakadas pedig elmoshatja a nyomot.

A nyom nem 6sszefiiggé vonal, hanem a valédi utvonal mellett (tobb-
nyire 5-10 m-en beliil) hiz6dé foltoknak a ldncolata, ahol a szél felhal-
mozta, a nedvesség pedig elécsalta a szaganyagokat.

Ennek a kovetéséhez a jo orr mellett sok gyakorlas is kell:

A nyomkovetés képesség (feltétel: erddjards és kutyatartds) birtokosa
az idomitott kutyajaval egytittmiikodve, séta sebességével kovetheti a
szagokat. Friss nyom [1-6] + [1-6] km tévon kovetheté (kalandmester
dob titokban), az eltelt id6 éranként —100 m mddositét ad.

A nyomkovetés elinditdsdhoz egy szagminta (ruhadarab, fegyver, hely-
szin stb.) kell; onnét [1-6] darab viszonylag friss nyomot lehet kévetni.

Ez a képesség foként a vadonban hasznos, a telepiilésen beliil csak
a tomegt6l eliitd lények (vadallatok, fenevadak, rothadé él8holtak, biidos
szakmdt (iz6 emberek) szagét lehet elkiiloniteni.

Ahol a kiovetett egyén vagy csapat nyomait azonos fajtaju lények altal
hagyott (hasonlé kora vagy frissebb) szagnyomok keresztezik, ott van esély
az eltévedésre, igy a kalandmester titokban végrehajt egy kockadobdst:

e 1 = nyomkdvetés feltiinés nélkiil attér masik nyomra;

e 2-3 = két-harom tutirdny (koztik a helyes) egyformédn hihetd;

¢ 4-6 = nyomkdovetés halad tovabb a jé6 nyomon.

A farkassa vagy medvévé valtozé alakvalték sajat szaglasukra ta-
maszkodva is kitanulhatjak a nyomkovetést, ekkor az alakvaltas I az el6-
feltétel (kutyatartas helyett, erd§jérds mellett).

Alaposabban gyakorldssal mar az idegenek szaga is elkiilonithetd:

Az azonositas képesség (feltétel: nyomkovetés) birtokosa az eltévedés-
re csak szdz keresztezésenként egyszer dob (illetve akkor, ha a kévetett
egyén sajat nyomait keresztezi); tovabbd vallalkozhat gyanusitottak vizs-
galatara és esélyt kap a nyomkdvetés tjrakezdésére is.

A vizsgalat soran egymas utan kell megszagolni egy személyt és egy
targyat (ruha, fegyver stb.) és ez felfedi (kutya jelez / alakvaltd felismeri),
ha az az illet6 hordozta vagy viselte azt a targyat a kozelmultban
([1-6] napon beliil, kalandmester dob titokban). Itt a véletlen tévedés
esélye 1/36, de a vadész kérhet hamis jelzést a kutydjatol.

A nyomkovetés tijrakezdéséhez be kell jarni az utols6 szagnyom kor-
nyezetét, és ekozben hdrom alkalommal: tiz perc, egy 6ra illetve [1-6] éra

utdn adodik % esély egy 1j nyomkévetés inditasara.
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A kutya rdvehet6 a tudasat meghaladé fel-
adatokra is, de ilyenkor szagok helyett jo-
részt a gazdajanak a gesztusait és gyanuit
koveti, ami csak a hiszékeny alakok atve-
résére hasznalhaté. Az ilyesmivel visszaéld
kontarok miatt a nyomkovetés Gnmagaban

nem perdonté bizonyiték.




7. Kdzdssegi mandverezes

A udvariaskodésnak, szévegelésnek és intrikdnak kézponti szerepe van An-
devellir vilagdban, de a vadaszokat olyankor szoktak felbérelni, ami-
kor mar tettekre van sziikség.

Emiatt a vadaszok els6dlegesen a kiizdelemben oregbithetik hir-
neviiket és csak masodlagos kihivasokat kezelhet az, ha iigyesen bannak
a hit urasagokkal, felhergelt parasztokkal és mas bajkeverdket.

A tarsasédgi élethez nem kell szaktudas és sok esetben biztos siker
varhato: az alapvetod pletykak osszegytijtéséhez csak tiirelem kell, a fenye-
getézés altaldban konnyti (de ellenségeket termel), egy tomor hazugsigot
pedig nem miivészet kinyogni (de kés6bb sok fejfdjést okozhat).

Nehezebb feladatoknal a kalandmester gy jellemzi a helyzetet, hogy
bejelenti a siker varhat6 esélyét (,ezek erds érvek, remélheted, hogy
a bird % eséllyel elfogadja Sket”, ez esélytelennek tiinik”).

A valédi esély a kalandozok dltal nem ismert tényezok miatt eltérhet
ett6l a becsléstdl (példaul: birdt lefizették, nem is torddik az érvekkel).

Fontos altalanos szabdly, hogy egy prébalkozashoz egy sorsolas
tartozik, még akkor is, ha tobben, tobb alkalommal és/vagy tobb hall-
gaténak adjik el ugyanazt a dolgot.

Ez aldl egy fontos kivétel van: a rendszer gy kezeli a tapasztalatbdl
és/vagy tehetségbdl szarmazd eldnyt, hogy akinek helyzethez ill6 képessé-
ge van, az +1 sorsolast kap (jellemzden véltozatlan esélyekkel).

Ez az el6ny sajat huzasokndl automatikusan érvényesiil (két sorsolds-
bél a kedvezObb szdmit), de ezen tul a képzett alak beleszélhat mésok
probalkozasaiba is, hogy 1j sorsolast kiharcolva ,mentse a helyzetet”
egy szovetséges kudarca utan vagy kotekedéssel és aknamunkaval lerontsa
egy ellenfél sikerét. (Egyvalaki egy ligyben egyszer tud beavatkozni.)

A rendszer négy képességgel irja le a kozosségi eldnyiket:

A tekintély képesség masodperceken beliil érvényesiil és dorgedelmes
felszolitasokkal, lesijto tekintettel vagy acélos kiallassal segiti a riadt,
dithos vagy egyszeriien csak ostoba alakok fegyelmezését és fenyegetését.
Az ékesszdlas képesség a néhany mondattol egy ordig terjedd nyilt érve-
lésben és intrikdzasban jelent elényt, ahol a gyakorlott szénok lekétheti
és irdnyithatja a hallgatésag figyelmét, befolyasolhatja az érzelmeket és
talalo beszélasokkal ,,megnyerheti” a szocsatakat.

A szbbeszéd képesség az érakig-napokig tarté puhatolodzast segiti, ami-
vel felmérhet6ek az er6viszonyok és inditékok, megkereshetéek a benn-

fentes alakok és elterjeszthetéek a hihetének tiind pletykak.

A csalas képesség hivatdsos szélhdmoshoz ill6 tuddst biztosit: egy ilyen

alak folyékonyan hazudik, jél tud érzelmeket leplezni vagy szinlelni, to-

vabbé ért a feltlinés keriiléséhez és a kinézet elvaltoztatasahoz is.

Egy &tverés két kiilon kihivast jelent (hihet6-e? + mennyire ha-
tésos?), amelyek koziil az els6ben a csalds képesség segit, a méasodikban
pedig a miifajhoz ill§ képesség (gyors bloffoknél tekintély, hazug érvelésnél

ékesszélas, rdgalmak terjesztésénél szobeszéd).
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Gyakori, hogy a két kihivas koziil az egyik-

ben biztos siker varhaté, ilyenkor az ahhoz

tartozé képesség nem szamit.




8. Lelki hatalom

8.1. fi hatalom forrasai

Andevellir viligaban a lélek hatalmat hordoz, ami egyiittérzésen és
egyetértésen alapulé kapcsolatokat teremthet a lelkek kozott, valaming
atformalhatja az anyagokat. Ezekbdl a hatdsokbdl sokféle praktika épiil
fel, a csodés sebkezeléstol egészen a lélek-szaggato kabitasig.

A hatalom irdnyitdsat kell6 elszantsiaggal barki kitapasztalhatja,
nincs sziikség kivételes tehetségre, beavatd ritusokra, draga felszerelésre
vagy titkos varazsigék atadasra.

Az alapveté modszerek elsajatitasat jelentOsen gyorsithatja egy tani-
tomester személyes utmutatasa, késébb viszont mindenkit kiilon utakra
visznek a lélek egyéni sajatossagai.

Legtobb praktikat évekig tarté szorgalmas gyakorlassal lehet el-
sajatitani, de bizonyos esetekben megrazé élmények, avatasi szertartasok
vagy zarandoklatok is hozzajarulhatnak a fejlédéshez...

A sajat lélekben lakozé hatalom szabad és kozvetlen irdnyitasa mellett
fontosak a kiils6 forrasokra tamaszkodd képességek is: a papsig az 6rok
békességbdl lehivott égi hatalomra tamaszkodik, a természeti szellemek
bajnokai pedig a vadon hatalmabdl meritenek erét.

Mindharom forrds ugyanazokbdl az elemi hatdsokbdl, ugyanolyan
hatalombdl épitkezik; de az eltérd tudas és hozzaallas miatt mégis
nagy kiilonbség van példaul az egyszerd és sokoldalt gondolatatadas, a

magasztos szentelés és a nyers vérpezsdités kozott.

8.2. Mesterek ¢s hagyomanyok

Aki hivatasként hasznilja a lelki hatalmat, az leggyakrabban a koz-
rendii szabadok kozé tartozik; de boven akadnak egyszeriibb, parasztok
kozott €16 figurdk és nemesi rangot birtoklé vardzslo-mesterek is.

Nemesi csaladokban jellemz6 tendencia, hogy a fitkat lovagi harcmo-
dorra tanitjak, lanyokbdl pedig inkabb papnét vagy varazslonét nevelnek.
Ennek koszonhetéen a lélek miivelése inkdbb a nékhoz kotédik (kii-
16n6sen nemesek kozott) és két-harom vardzsléondre jut egy vardzslo.

A tarsadalom a papsagot elkiilonitve kezeli, més praktikdk haszna-
latara pedig nemtdl fiiggetleniil a boszorkany és vajakos gytlijtoneveket
hasznélja. A papsdg (teljes népesség 1-2%-a) és a hivatdsos boszorkdnyok
(szintén 1-2%) mellett mindenfelé akadnak olyanok is, akik ,csak tgy”
kitapasztaltak egy vagy két praktikat (3-4% +1%).

A boszorkanyok kozott sokan a konkrétabb gybégyitd, titoklatd, alak-
valté stb. nevek haszndljak; az elismert, lovagokkal egyenrangti mesterek
pedig biiszkén viselik a ,,varazslé” és , varazsloné” cimeket.

A vadéaszok kalandjaiban els6sorban a szabalyban leirt elterjedt ké-
pességek kapnak szerepet, amelyek annyira sokoldaliak és befogadhato-
ak, hogy még az eldugott falvakban sem okoznak meglepetést.

Ezeken tul tehetséges és tapasztalt mesterek kiilon utakon kialakit-
hatnak szokatlan képességeket is. Ezek egy-egy konkrét célra meglep&en
hatékonyak lehetnek és , jol mutatnak” a vardzsloi rang megszerzéséhez,

de nem véletlen, hogy kevésbé elterjedtek az alapmoddszereknél.
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a magia forrdsai
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A ,boszorkany” sz6 alapvetden egy

semleges megnevezés, de megfeleld
hanghordozassal és jelzokkel alkal-
mas a szitkozédasra is.
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Némelyik szokatlan képességnek van neve,
de még itt is valtozatos, hogy melyik mes-
ter milyen tton és milyen korlatokkal tudja

elérni azt a hatast.




8.3. fi hatalom hasznalata

A praktikdk el6hivdsa és irdnyitdsa intenziv szellemi tevékenység (te-
hat példdul a részegség neheziti), de még az Gsszetettebb mddszereket is
lehet hosszt 6rdkon at ismételgetni, dacolva a szellemi faradtsaggal.

Az 6sszpontositott hatalom héfehér kdédfoszlanyok, langok vagy
szikrak formajaban jelenik meg és fehér fénnyel vilagit. A megtiszti-
t6 langok, a vardzsbotbdl el6tord 16vések és a tombold lidércek fényesen
ragyognak, az atformal6dé anyagokon gyertyanyi fények tancolnak, a lel-
keket 6sszekotd finom kapesolatoknak pedig nincs lathato jele.

A lendiiletesen aramlo lelki hatalom susog-siivit, fuvallatokat kelt
és elsodorhat targyakat. A hatalom dramldsat lelassitjak és eltérithe-
tik az anyagi akadalyok, azonban lassan és fokozatosan athatol a témor
anyagokon is (fgy a csonttorések kezelhetéek a bor felvagasa nélkiil).

A hatalom alkalmazdsai négy tipusba sorolhatéak nehézség szerint:

L) .

A lelki hatalmat nem korldtozza a

,mana koltség” vagy ,naponta hasz-
néalhaté varazslatok szama”.
G 19)

a lelki hatalom langjai

nehézség id6igény feltételek L )
elhatarozas 1 méasodperc egyszeri tevékenység A gyorsitott praktika képesség megfelezi

Osszpontositids [5-10] mésodperc egybefiiggd figyelem kell

nyugalom 1 perc } figyelem kell, néhany par

szertartas [5-10] perc mésodperces sziinet belefér

Sok praktika fokozatosan kiteljesed6 hatasokat fejt ki, igy elGszor
az elhatarozashoz tartozé enyhe hatas jelenik meg, aztan az elért nehézségi
szintek mindig lecserélik az el6z6 szint hatasait.

Egyszerli helyzetben a figyelemre csak a merev arcvonasok utalnak
(csaldssal még az is elrejthetd); zajban-ziirben viszont a médszerhez ill§
szavak és gesztusok hasznalata nélkiil % esély lenne a kudarcra.

A praktikdk célpontjat alapvetéen 10 méteren beliil lehet kijelolni
a tekintetet fékuszdlva, pir cm pontossiggal. (Ehhez a tévolhatds
képesség +10 m hatétéavot adhat.)

Ezen tul alkalmaz6ik 6nmagukra vagy megérintett célpontra is ira-
nyithatjak a praktikakat és ilyenkor egy fokozattal csokken a nehéz-
ség (tehdt nagyjabdl nyolcadara csokken az iddigény).

Az érintést tenyérrel vagy ujjheggyel lehet végrehajtani. Ha a célpont
ellenkezik és cselekviképes, akkor csak 1 méasodperces érintésre adédhat
lehetéség és ahhoz is fegyverteleniil elért részsiker kell.

A lelki hatalom aramlésat az akadalyok lelassitjak és eltéritik, igy
védelmet jelenthet mar a célpontot eltakar6 lomb, egy atlatszo vizréteg
vagy a boszorkdny szemeit bek6té kendé is. Ha a célpont el6tt mozgéo
akadaly van (példdul kozelharcban feltartja egy ember), akkor hosszabb
figyelem nem irdnyithaté ra, de gyors elhatarozassal megcélozhato.

A célpont ruhazata és pancélja nem jelent védelmet a praktikak-
kal szemben, hiszen olyan kozelrél mar a lelassitott hatalom is athatol az
akadalyon. (Ugyanigy egy levegbréteg sem jelent védelmet: valodi ,,érin-
tés” helyett elég hiivelyknyi tavolsdgig megkozeliteni a célpontot.)

A célpont kijelolésére a mindenki szamara elérheté tekintet és érintés

mellett tovabbi lehetOségeket ad a familidris és varazsbot képesség.
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Atmeneti id8igény esetén 10 masodperc fe-

lett lehet rovid sziineteket tartani.

Ha egy praktikat eleve csak 6nmagéra vagy
kézratétellel hasznédlhat birtokosa (sebke-
zelés, égi tudds, alakvaltds stb.), akkor nyil-
van nem kell egy fokozattal csokkenteni a

feltiintetett nehézséget.
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A megérzés, szent szézat, itélkezés és kod-
hivas képességek célpontjit nem a szokasos

szabdlyok szerint kell kijelolni.
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9. Sajat l¢lek hatalma

9.1. Lelki kapcsolatok

A boleselk tobbsége uigy tanitja, hogy a 1élek nem oszthatatlan egység,
hanem Osszetett és folyamatosan fejl6d6 rendszer, ami egymassal
logikai kapcsolatban all6 gondolatokbol, emlékekbol, szokasokbdl, jellem-
(Az &l-
latoknak is van lelke, ami az értelmi képességekkel aranyos mértékben

vonasokbdl, vagyakbdl és hasonld 1élek-foszlanyokbdl épiil fel.

egyszerlibb és fejletlenebb az emberi 1éleknél.)

Ennek koszonhetden a lelkeknek alapveto képessége, hogy egymassal is
kapcsolatokat formalhatnak és apro6 foszlanyok atadasaval befolyasol-
hatjak egymast. Ezt é16 1ények esetében korlatozza, hogy a lelket koriilha-
tarolja a testhez tartozas; a halal utan viszont akar a lelkek széthasadésa
vagy Osszeolvadasa is elképzelhetd.

A gondolatok megosztdsa alapvetd, eqyszeri praktika:

A gondolatatadéas képesség hangtalan iizeneteket kiild kozvetleniil egy
célpont elméjébe. A szavak ataddsa ugyanolyan gyors és egyszerli, mint
a beszéd; ezen tul Gsszpontositdssal kiildhetéek elmében felvazolt képek

(,az az alak”, ,ilyen szag”) vagy allatokat megriaszté tizenetek is.

Egy kozonséges allat nem tudja értelmezni az emberi gondolatokat és
megriaszthatd egy intenzivebb iizenettel; ekkor vagy menekiilni probal,
vagy megvadul és tdmad (tipikus vadéllatokndl § — & esélyekkel).

Ez nem hatédsos a familidrisok, ravaszabb fenevadak, jol idomitott lo-
vak (lovasharc vagy lovas akrobatika) vagy hiiséges vaddszkutydk ellen
illetve akkor, ha az allat mar belekezdett a kozelharci kiizdelembe.

Aki alatt megriasztjak a lovat, az lovaglas képességgel % eséllyel tud
nyeregben maradni, képzetlenil biztosan leesik.

A megedzett lélek ddaz, alattomos fegyverként is haszndlhato:

A kabitas képesség (feltétel: gondolatdtadds) boditja, szaggatja és sor-
vasztja a célpont lelkét, ami egyforman hatdsos minden ember, dllat vagy
kiilonos 1ény ellen és fokozatosan kiteljesedd hatdsokat okoz:

o Osszpontositassal elbdditja és megtépdzza a lelket, ami mar [5-10]
perc pihenéssel kiheverhetd, de addig kdbultsagot, szédiilést (—1
KE) és kimeriiltséget okoz;

e nyugalommal megtori a 1élek egységét, ami szétszorja a lidércek
lelkét és egy nagysagrenddel néveli a visszatérés idejét; mas lényeket
pedig [1-6] x [1-6] x [1-6] perc djuldssal és aztan [1-6] napon at tartd
kébultsiggal, szédiiléssel (—1 KE), réméalmokkal stb. stjt.

o szertartassal megoli a célpontot (lathaté sériilés okozdsa nélkiil).
Ha valakire tobbszor alkalmazzak ezt a praktikat, akkor a felépiilés-
hez sziikséges idotartam osszeadddik, de a hatdsok nem stlyosbodnak.

Ez az alattomos bédité hatds nem ébreszti fel az alvé lényeket. Aki
egyszerli tevékenységet végzd (pihend, sétdls, 6rkods, étkezd stb.)
lényre céloz, az egy kockadobéssal jeloli ki, hogy mi torténik:

e 1, 2, 3 = célpont észleli a kabitdst 10/20/30 mésodperc utén; az

elszenvedett hatdsokat majd 10/20/30 perc alatt tudja kiheverni;

e 4,5, 6 = elmehet az 4juldsig (ha més se szakitja meg nyugalmat).
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1élek szimbolikus abrazolasa
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Az tizenet nem zavarébb a beszédhangnal
és mindig elkiiloniil a sajat gondolatoktol,

de nem ismerhetd fel, hogy ki kiildte.

< >

A szavakba foglalt iizenet megértése nyelv-
tudéshoz kotott, a képek cseréje pedig ki-
csit hatékonyabb a kézzel-labbal mutoga-

tasndl, de nem ad folyékony parbeszédet.
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Lovak és kutydk idomithatéak arra, hogy
szobeli parancshoz hasonléan kovessék a

gazdajuk gondolati lizeneteit.

< >

lidérc kéabitja az

alvo aldozatot

ST e,

A kdbitds nem jar vérontdassal,
de mélyebb sebeket ejt, mint
az anyagi feqyverek.
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< >

Erre épiil6 szokatlan képességgel okozhatd
4julds enyhébb utdéhatdsokkal (,altatds”)
vagy gyorsan megtorhetd a figyelem.

< >




Kifinomultabb maodszerek az érzelmek felfokozdsdra is alkalmasak:
A biivolés képesség (feltétel: gondolatdtadds) osszpontositassal felerdsit
egy érzelmet (kivancsisag, dith, gyant stb.), ami azonnali, félig-tudatos
cselekvésre 0sztonzi egy emberi értelmit célpontot. Ha a késztetés jol illik
a helyzethez, akkor biztos a siker; egyébként a kalandmester jeloli ki a

kudarc esélyét.

A Dbiivolés csak olyan tetthez vezethet, ami nem Allt tavol a célpont-
tol; igy ha sikeres, akkor visszagondolva sem lehet felismerni. Sikertelen
prébalkozas utan az aldozat felhdborodottan keresheti a feleldst, de nem
tud bizonyitékot adni arra, hogy boszorkdnysiag érte. (A féurak komoly-
talannak tartjdk az ilyen vddaskoddst, amig nem ket biivolik meg.)

Kalandozdk ellen irdnyulé biivolés altalaban eltorzitott helyzet-
leirdsként jelenik meg (,az a csavargé rejteget valamit” és amikor meg-
nézik, mogottitk besurran a boszorkédny), de a kalandmester elirhat sor-
solast is (,,dobjal, ha legfeljebb X, akkor arra eszmélsz, hogy ..”).

Ez a praktika még elterjedt és megtiirt aprésag, a ra épild, kifeje-
zetten hatékony szokatlan képességek (fokozatosan kiépitett tartés befo-
lyds, vak félelem vagy dith ébresztése stb.) hasznélatat viszont korldtozza,

hogy alkalmazdikat mély gyanakvas veszi koriil.

9.2. fitformald hatasok

A lelki hatalom kihat az anyagi vildgra, ami a hatékony és megbecsiilt kéz-
ratételes gydgyitas mellett szamtalan fondorlatos és kartékony praktikat
is elérhet6vé tesz. Sok bolcseld ezzel magyariaz minden novekedést, gyo-
gyulast, rothadast és égést; de az ilyen atfogd elméleteknek sok homalyos
és vitatott részlete van...

Az atformalé hatdsok jellemzden élethez kot6dd anyagokra (él5lé-
nyekre és maradvanyaikra) korlatozddik; de bizonyos kiilonds lények befo-
lyasa kiterjedhet a sziklakra, tiszta vizre, levegére vagy a tiiz langjaira is.
A fémtargyak dtforméldsa legenddkba illé dolog, az aranycsinalas pedig
még ott is ritka, a tokéletes tudast szimbolizélja...

Az dtformdlé hatalom eleinte csak félig-iranyitott kdrokozdsra alkalmas:

A rontas képesség nyers pusztitast kiild egy élethez kot6dé célpontra,
ami legfeljebb tenyérnyi részen megfeketedik, Gsszesorvad és elszenesedik.
A pusztulas fokozatosan kiteljesedve egyre nagyobb dolgokat tud elérni:
o elhatarozas elpattint egy ijhurt, kiolt egy gyertyat vagy mécsest,
megdl egy kiszemelt rovart, pislogdsra kényszerit egy lényt (és {gy
megszakitja a tekinteten keresztiil hasznélt praktikdkat), ..

e Osszpontositas durvan meggyengit egy kotelet, tonkretesz egy va-

razsbotot vagy kéveto-jelet, hatranyos sériilést okoz, ...

o nyugalom kiszakit egy zsanért egy atlagos ajtébol, megroppant egy

landzsanyelet, rokkantsiagot okoz, ...

e szertartas szénné hamvaszt 6kdlnyi anyagot, megroppant egy 5 cm

vastag rudat, végtag-vesztéssel jard sorvadast okoz, ...
Roncsolédés kézben derengé lidércfény tancol a célpont felett (gyertya
fényerejével), amihez a teherhord6 gerendédk és kotelek roncsoldsa esetén

recseg6-ropog6 hangok tarsulnak (beszéd hangerejével).
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vizitiindér blivolést hasznal

3 e,

A tindérek elbiivolbek:

elbivolik az embereket...

YR
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A megtisztit6 fénybdl szdrmazé higgadtsig

nem segit a kdzonséges blivolés finom hata-

sai ellen, viszont csillapithatja a szokatlan

képességekkel felkorbacsolt érzelmeket.

<

>

atformaéléas szimbolika

<

>

A rontds hatédsai cstinyan szétterjednek az

anyagokban, faragésra legfeljebb szokatlan

képességgé fejlesztve hasznalhato.

<

>

ajto attorése




Az él6lényekre iranyitott rontas fekete elszinezddést és hegeket, sor-
vadast, gorcsos fajdalmat és kiégetett sebeket formal ott, ahova a hatalmat
irdny{tjdk (gyakran a ruha vagy pancél alatt); vérveszteséget nem okoz.

A fajdalom hatranyos sériilés okozasa utan valik felttinévé, igy foko-
zatosan kivetitett hatalommal rokkantsag helyett altalaban csak sok fel-
szines hatranyt lehet okozni a mozgolédé aldozat kiilonféle testrészein.

A harci vardzslok hirtelen tudjik bevetni elékészitett hatalmukat:

A varazsbot képesség (feltétel: rontéds) birtokosa el6készithet a botja-
ban egy legfeljebb 1 perc alatt (azaz nyugalommal) el6hivhatd vardzs-
latot; késObb pedig gyorsan kil6heti azt élesen siivitd, fehéren ragyogo,
istokosszerii lang-lovedék forméajaban.

Az el6készitett varazslat a kézben tartott botban fenntarthaté
egyszerli tevékenységként; egyébként artalmatlanul elillan. A hatalom
kilovése tavolsagi tamadas +3 CE médositéval, amihez 1 méasodperc

figyelem kell (elhatdrozds + a célzasra szant figyelem).

A célpontra gybzelem esetén a teljes elGkészitett varazslat hat,
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részsiker esetén pedig annél egy fokozattal enyhébb (eggyel kisebb ne-

A pancél nem segit a fokozatosan kisugdrzé
hézséghez tartoz6) hatds. Ez 1 perc rontds esetében éppen a megszokott lelki hatalom ellen; de a varazsbotbél els-

tord Osszestiritett hatalom ellen érvényesiil

hatrény / rokkantsdg eredményeket adja; de ehelyett elkészithetd kabi-

. s iz s 2 ’ 42 s a szokdsos VE-médositéja.
tas, szentelés, itélkezés és vérpezsdités is.

A varazsbot nagyjabol masfél méteres, egyenes, simdara csiszolt fa- \
rad, amelyre a varazslé hagyomanyos szimbdélumokat és a hatalom aram-
lasat vezérlo alakzatokat ir a sajat vérével és atformalod erejével.

A varédzsbot kozelharcban forgatva +6 KE-t ad; ilyenkor az ered-
mények vagy kozonséges iitlegelést jelentenek (tompa fegyver), vagy a
botban 1évé hatalom kieresztését (vdltozatlanul gyézelem = teljes hatds,
részsiker = enyhitett hatés).

A varazsbot szivos eszkoz, de példaul rontéssal tonkretehetd és ha o L
fém fegyver ellen vivnak vele, akkor 10 x [1-6] médsodperc utdn megsériil misztikus 1ovedekek
— . .. ) L, 3 zapora vartoronybol
és elillan beldle a hatalom. Egy 0j vardzsbot készitéséhez [5-10] déra
aprolékos munka kell, kisebb sériilések gyors szertartdssal javithatoak.

A feltoltott varazsboton 16v6 jelek illetve az tistokdsszerti, 2-3 m hossz,
arasznyi vastagsigu langcséva is tabortiiznyi fehér fénnyel ragyog
(teli bot esetén, egyébként ardnyosan halvdnyabb). Ez j6l hasznilhatd
vilagitasra és fenyeget6zésre is; aki csak vilagitani akar, az hatés

nélkiili nyers hatalmat is tolthet a botba.

A varazsbottal inditott tdmadds egyenes vonalban, élesen siivitve repiil \ J
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és (ha nem titkozik akaddlyba, akkor) 2 mésodperc alatt eljut nagyjabol

120 m-nél tavolabbi célpont nem valaszt-

100 méter tavolsagig, ahol szétfoszlik és elillan. haté, azon beliil az eredményes taldlatok

A vardzsbot a varazsléi hatalom jelképeként szolgél, igy sok szo- eljutnak a célpontig.
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katlan képesség kotédik hozzd (+1 CE, rovid vardzspalca bot helyett,
p 1 , P , A mély tuddsi vardzslék mellett bdséggel
szétteriild hatds, két 16vés stb.). Mdsok bot helyett ?L markukban gytijte- akadnak kontér csatamdgusok is, akiknek
nek hatalmat, de azt elhajitva 5 méterenként +1 VE a tavolsdg tényezd. , tudasa kimeriil abban, hogy varazsbotbél

A gydégyitok dlddsos célokra irdnyithatjik az dtformdls erdt: rontést szérnak az ellenségre.

A sebkezelés képesség (feltétel: rontds) kézratételes kezelésekkel [1-6]/2
perc alatt ellathat egy sériilést; szertartassal pedig gyégyithat egy hat-
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AKki sebkezelésben képzett, az sok sériiltet
latott mar, igy kovetkeztethet arra, hogy
ranyt vagy hatrannya alakithat egy rokkantsagot. milyen médon okozhattak egy sebet.

< >
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A gyogyulas furcsa érzés és kimerits a sebesiilt szdméra: minden
kezelés +1 oOra alvasigényt és fél étkezésnyi éhséget-szomjisidgot ébreszt.

A rokkantsag kezelése utan érzékeny, tokéletlentl gyégyult részek ma-
radnak: ezt a megmaradé hatranyt csak szokatlan orvosi képességek
(illetve regeneracio) gyégyithatjak, viszont (mas hétrdnyokhoz hasonléan)
elmulik [1-6] nap alatt. A torzsén megmaradé hatrdny nem silyosbodhat
rokkantsdggd, de naponta +[1-6] éra pihenésre kényszeriti a sériiltet.

A sebkezelés nem sokat ér a testet atjaré betegségek és mérgezések
ellen, de altalaban megelézi a sebfertézést és mindenféle helyi sérii-
lést kezelhet, akar egy torott csontot, kivert fogat, kiszturt szemet vagy
rontéssal lerothasztott ujjat is. (Egész végtag elvesztése utdn viszont mar
Osszetett kezelés kell.)

Az orvosok a kiilonféle kérsig ellen a sebkezelés mellett valtozatos
egyéb eszkozoket hasznalnak: gydgyfiiveket, fajdalmat tompité szente-
lést, vadonbol elGhivott életerdt, csodas szokatlan képességeket és persze
hidbaval6, babonas mddszereket is.

Ezek a tiineteket altaldban jol enyhitik, komoly fertézések ellen vi-
szont hetekig-hénapokig tarté Osszetett kezelések kellenek (amire egy
parasztnak a gatydja is rdmehet). Az orvosi tudds més szakméahoz kot8dé

képességnek mindsiil, nem a vadaszok feladata.

9.3. Vizsgalddd képességek

A lelki hatalom a vildg kézzelfoghaté befolyasolasa mellett érzékel6 ké-
pességeket is biztosit. Ezek a mddszerek ,beliilrél nézve” altalaban 6sz-
tonosek és természetesek, azonban mindenki kiilén utakon jarva fedezi fel
Oket és nagyon valtozatos, hogy kinek a lelkében hogyan jelennek
meg az érzékelt dolgok.

A helyzetet az is kodositi, hogy az ilyesmire szakosodd titoklaték
koziil sokan tippekkel és csaldssal fliszerezik az eredményeiket (néha még
jovendémondast is véllalnak!).

Titoklatok a vadasz-csapatokban is gyakran felbukkannak, de
ott a hiszékenyek megtévesztése helyett valodi informécidk kellenek a cél-
pont felkutatasra és a veszélyek elkeriilésére.

A lelki érzékelés alapvetd formdja eqy 6sztonos ,hatodik érzék”:

A megérzés képesség birtokosa tudat alatt folyamatosan érzékeli a kor-
nyezetét (durvan 3 m tévolsigig), igy sotétben is kikeriilheti az akada-
lyokat, tovabba meglepGen fiirgén reagilhat a hirtelen mozgésra és arra,

ha lelki hatalom célpontjava valik.

AKki ilyen érzékelést birtokol, az hdromféle harci elényt élvez:

¢ a fényviszonyokbdl szarmazé hatranyai megfelez6dnek;

o alvéds kozben nem minésiil cselekvésképtelennek (gyorsan felriadhat);

e ha védtelen célpontnak mindsiil, de nem alszik, akkor az orvtama-

dést végrehajté lény csak +1 KE-t kap (a szokasos +3 KE helyett).

A megérzések a fizikai veszélyek mellett azt is azonnal megmutatjak, ha a
képesség birtokosara vagy kozvetlen kornyezetére lelki praktika (kabitds,
biivolés, rontds stb.) irdnyul. Ez kiilonosen a bilivolés ellen hatékony, ahol
a leleplezett érzelmi befolyas 6sztondsen eltaszithato.

A félig-tudatos lelki érzékelést kiilonb6zé emberek mashogy élik
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kézratétel

ispotély, fekv6 beteg

Titokldtoval bujocskazni

olyan, mint medvével birkozni.

YR

harcos-szerzetes at-
dobja a hatulrol kés-

sel érkez6 tamadot




meg, de legtobben tapintdshoz, hallashoz vagy kisugarzo hideg és fuval-
latok érzetéhez szoktak hasonlitani.

Ez a képesség gyakran a harci tapasztalatgyijtéssel fejlodik ki, igy
sokan nem misztikus praktikanak tartjak, hanem egy j6 harcos ter-
mészetes adottsaganak.

Ezt tovabbfejleszto szokatlan képesség teljesen semlegesitheti a fény-
viszonyokboél szarmazé hatranyt, tovabba +1 KE-t ad minden harcban.

A lelki hatalom kivetitése és befogaddsa tartds kapcsolatot formdlhat:

A familidris fogaddsa képesség (feltétel: megérzés és gondolatdtadés)
birtokosa maradandéan 6sszekoti a lelkét egy macskaval. A kapcsolaton
keresztiil elhatarozéassal lehet gondolatokat atadni; dsszpontositas utan

fenntartott figyelemmel pedig vezérelhetd a familidris.

A familiaris gondolati ilizenettel jelezhet gazdajanak, ha megsériil,
megriad vagy fontos dolgot észlel. A macska 6néalléan tudja teljesite-
ni a ,bijj el a kapu mellett és jelezz, ha kijon egy ember” szinten 1év§
kéréseket, de ennél bonyolultabb terveket méar nem tud felfogni.

Amig a titoklaté a familidris vezérlésére figyel, addig:

o az allati érzékszerveket hasznalja, sajat érzékszervein keresztiil

csak a nagyon erds ingereket (fijdalom, orditds stb.) észleli;

o feladatokat adhat az dllatnak (menjen valahovd, varakozzon, csap-

jon zajt stb.), amit az a sajat tudédsa és ligyessége szerint teljesit;

o haszndlhat lelki praktikat (akar figyelmet igénylSt is); a célpont

vagy a familidris, vagy a familidris dltal megérintett dolog lesz.
A familiaris alapvetéen engedelmes és végsziikség esetén onfelaldozoan
védi a gazdajat; de nem szoktak veszedelembe vagy kellemetlen helyzetbe
kiildeni. (Aki mégis réveszi a macskédjat egy csatorna attiszdsdra, az majd
érezni fogja a lelki kapcsolaton keresztiil, hogy ez borzalmas. ..)

Ha valaki nem érintkezhet a familidrisaval, akkor 24 6ran tdl mind-
kettojiiket hidnyérzet gyotri és probalnak kozelebb kertilni tarsukhoz, to-
vabbi [1-6] nap utdn pedig megtorik a kapcsolat.

A familiaris elvesztése levertséget, szédilést és fejfajast okoz, ami
—1 KE hatranyt okoz és [1-6] nap utan mulik el. Uj familidris fogadasa
néhany honapig tarté folyamat.

Aki kutyatartas vagy lovaglas képességet birtokol, az a familiaris
képesség kitanuldsakor egy macska helyett a kutydjaval illetve lovaval is
Osszekotheti a lelkét.

Az 0sztonos érzékelés a lélek tavoli szilankjaira is kiterjedhet:

A kovetés képesség (feltétel: megérzés és rontds) birtokosa Gsszponto-
sitassal 3-4 cm-es fekete heg-foltot hagyhat élethez kétodé anyagokon;
tovabba tavolrdl is megbecsiilheti ezeknek a jeleknek a helyét és feltiin6

ingerként észleli egy jel pusztulasat.

A jelek egy-egy apr6 darabot hordoz létrehozdja lelkébdl, aminek a
helye 10% pontossaggal megbecsiilhetd. (Példdul egy 10 km tévol-
sdgban 16v6 jel helyzetét egy 1 km sugara korre korlatozhatd.) Aki tul
sok jelet formél, az olyasmit észlel, hogy ,arrafelé sok jel van”.

A jelekben lapul6 hatalom [5-10] nap utén fokozatosan szétfoszlik; ha

ezel6tt elpusztulnak, azt jellegzetes szuras-szerid ingerként érzékeli
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< >

A lidércek és a haszndlhaté szem nélkii-
li él8holtak kizarolag lelki tton érzékelik
kornyezetiiket, a megérzéshez hasonld, de

hatékonyabb mddszerekkel.

< >

Misfajta szokatlan képességek birtokosai
oOsszpontositassal kivetithetnek hasonlé ér-
zékelést egy célpont kornyezetébe; vagy las-
san vizsgalhatjék az anyagi vilag és a lelki

hatalom finomabb részletit is.

cica 6rkodik a kapu mellett

< >

A macska familidris 12 sebességgel fut és
szeriil, akkor 7 KE-t és +2 VE-t kap. A
macska hallasban és szaglasban jobb az em-
bernél, viszont nappal a latadsanak élessége

nyolcada az emberi atlagnak.

< >

A familidris fogadasat csak olyan tanitva-

nyoknak szoktdk tanitani, akik érzelmileg

elég szivésak ahhoz, hogy majd feldolgoz-
zak a lelkiikh6z kot6d6 tars elvesztését.

< >

Més eml6sok familidrissd fogadasdhoz val-
tozatos nehézségek miatt egy vagy tobb
szokatlan képesség kell; az égi madarakkal
formélt kapcsolat pedig a szentek és préfé-

tak legendaiba ill6 ajandék.




a létrehozéjuk. Ez megszakitja az alvast és néhany masodpercen beliil
még azt is megmutatja, hogy merre volt az elveszitett jel.

A jelet elpusztitja a feldarabolds, elégetés vagy az Osszpontositassal
el6hivott rontds; tovabba él6lény testérdl eltdvolithaté gydgyitassal (ami
egy hatranyt kezelne) vagy alakvaltds hasznalatéval is. (Elélény testén
16v6 jel szétvagdosasa vagy kiégetése fajdalmas hatranyt okoz.)

Ezen tul jelre Osszpontositott kabitas is megsemmisiti a lélek-
szilankot; rdadasul ezt az alattomos, tompa hatast a jel birtokosa csak
akkor tudja észlelni, ha épp a jelekre figyel.

Aki kovetésben képzett, az 6nallo artalmatlan jelek helyett a rontassal
okozott hatranyban vagy rokkantsidgban is elrejtheti hatalmat
(ha akarja, ez nem véltoztat a rontas nehézségén). Ezeket a mélyre hatol6
jeleket csak a maradéktalan gydgyulas, az alakvaltas vagy egy brutélis
,miitét” (fél éra, +1 rokkantsdgot okoz) tudja elpusztitani.

Szurokszerii ragaccsa rothasztott nedvdus anyagbdl szandékosan sé-
riilékeny jel is készithets. Ezt érintkezd targyak kozé (ajtoszarny és keret
kozé, 1ldda zdrédasahoz, konnyen felrighaté kédarab ald stb.) lehet kenni
és elpusztul, ha a targyak elmozdulnak egymashoz képest.

Ha a téavolban hagyott jelek feleslegessé véalnak, akkor létrehozdjuk
szertartassal visszahivhatja 1élek-szilankjait. Ez korlatozhaté valami-
lyen irdnyban fekvo jelekre, de nem tavolitja el a fekete rontas-nyomot.

Kovetésre épiilé szokatlan képességként lehet el6szor rontast és meg-
érzést, majd ezt tovabbfejlesztve mas praktikdkat is haszndlni a jeleken

keresztiil; de az igy hasznélt praktikak nehézsége egy fokozattal né.

9.4 filtalanos fejlddes

A tapasztaltabb mesterek nem csak 1j praktikak kialakitasaval fejlédhet-
nek, hanem a meglévé modszereiket is hatékonyabba tehetik. Ez mar
kiilén utakon torténd fejlédés, de az elso 1épései még eléggé elterjedtek,
igy nem mindsiilnek szokatlan képességnek.

A sokat haszndlt, karakteres praktikak kéonnyebbé vdalhatnak:

A gyorsitott praktika képesség (vdlasztott praktikdhoz, feltétel: alkal-
mas praktika birtokldsa) megfelezi a kivalasztott praktikdhoz sziikséges
figyelem mennyiségét.

Ez a sajat 1élek hatalma helyett égi hatalombdl vagy a vadon hatalma-
bdl el6hivott képességhez is kothetd; de a pillanatszerti elhatarozast illetve
a passziv hatdsokat (megérzés, regenericid, Gjjasziiletés) nem gyorsitja.

Szokatlan képességekkel tovabbi praktikdhoz is kothetd ilyen elony
és/vagy harmadéra, majd negyedére csokkenthetd egy praktika idéigénye.

A hatalom preciz kivetitése minden praktikdt hatékonyabbd tesz:

A tavolhatas képesség (feltétel: legaldbb egy tekinteten keresztiil hasz-
nalt médszer) birtokosa 20 m hatétavolsaggal vdlaszthat tekintettel ki-

jelolt célpontokat (a szokdsos 10 m helyett).

Ez a képesség azoknak lehet kifizet6do, akik a vardzsbot latvanyos
16vései helyett alattomos, fokozatos modszereket hasznalnak.
Ezen til szokatlan képességekkel képességenként +10 m tavot lehet

szerezni, de ahhoz mar az éles 1atas is jol jon.
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< >

El& testre rakott jel % eséllyel (sztinyog-
csipéshez hasonld) viszketést okoz; a ruhé-
zatban, felszerelésben elrejtett jeleket csak

alapos keresgéléssel lehet megtaldlni.

< >

A rontés képességgel formalhaté olyan heg-
folt, ami ugyanigy néz ki, mint egy kévetd

jel (de valéjaban hatéstalan).

Akit a lidérc-kiraly rontdsa

megérint, azt tavolrol is

utolérheti a pusztito ero...

Y=o

varazsléomester in-

nepi kontésben

< >

A hatétav kozelitéleg érvényes korlat: az
elérése mar kihivast jelent, de ha nagyon
kell, akkor par méterrel messzebbi célpont-

ra is kivetithetd a hatalom.




18. €gi hatalom

19.1. fi tarsadalom alapkdve

Andevellir vad vildgdban biztos pontot jelent az 6rok békesség, ami az
egekbe hivja és befogadja az elhunytak lelkeit. Ezt az egységes égi hatal-
mat a dalnokok a vakitéan ragyogd naphoz és a titkot rejté csillagokhoz
hasonlitjak, hiszen csodalatos szépséget hordoz, de mégis dermesz-
téen iires.

Az 6rok békesség magasztos kisugarzasat az €16 emberek is megtapasz-
talhatjak, ha megtisztitjak és kitarjdk a lelkiiket. A papsag az egektdl
kapott higgadtsiggal és bolcsességgel a tarsadalom megbizhaté, de rideg
alapkoveként szolgdl.

A papsig képességei lelki kapcsolatokat formalnak az 6rok bé-
kesség felé, amin keresztiil el6hivhatjak és sajat céljaikra irdnyithatjak az
egek hatalmat; de ekézben az 6 lelkiiket is formaélja a tulvilag kisugarzéasa.

A szent hatalmat értelmi alapon lehet el6hivni, olyankor, amikor
sziikséges és indokolt a pap ismeretei alapjan. A kozvetlen lelki kapcso-
latnak koszonhetéen ez egy gordiilékeny, intuitiv dolog és formalis érvelés
helyett csupan Oszinte meggy6zddésre van sziikség.

A papsag az égi befolydsnak koszonhetéen konnyebben tudja le-
kiizdeni a testi kisértéseket, visszafogni az indulatokat és eltlirni a
nélkiilozést; de mas szempontokbdl nem valnak se jobbd, se rosszabba.

Akik kapcsolatban allnak az egekkel, mind érzik és elismerik, hogy
ugyanazt az egységes hatalmat hordozzak; azonban az égi harmo-
nia szellemiségét szamtalan néphagyomany, bolcseleti irdnyzat és proféta
prébalja szavakba Onteni és ezek nem alkotnak egységes egyhazat.

A papség els6sorban az egyszerii népet tanitja engedelmességre,
tlurelemre és tiszteletre; de vakmerden szembeszallnak az uralkoddk-
kal is, ha kirivéan kegyetlen, megaldzd vagy feslett viselkedést latnak.

Sok hagyomanyban 6rzik az égbe szallt szentek emlékét és hozza-
juk fohaszkodnak; de olyan kulturak is vannak, ahol a felmendket, a napot
és csillagokat, a hegyeket vagy az égi madarakat tisztelik. Ezeken feliil
jelentGsek azok az irdnyzatok is, amelyek minden konkrét szimbdélumot
babonasagnak neveznek és az oszthatatlan égi hatalmat dicsoitik.

A jelent&sebb papi iranyzatokban egyenrangunak tekintik a két
nemet és enyhe létszamfolényben vannak a papnék; de gyakori, hogy
egy-egy kolostorban csak férfiak vagy csak nék élnek. Legtobb iranyzat
nem tiltja a papi hazassagokat, de akik elmélyiilten fiirkészik az egek
titkait, azok gyakran elkeriilik az evilagi kotottségeket.

A szilikebb értelemben vett papok szolgalata egy-egy templomhoz
kotodik, ahol dics6itik az egeket, megemlékeznek a szentek tetteirdl, vég-
rehajtjak az tinnepi ceremoéniakat, megaldjdk az ujsziilotteket, sszekotik
a hazasuldk életét és bucsuztatjik az elhunytakat.

Vidéken két-harom falura jut egy fabdl acsolt kapolna, aprd kétemp-
lom vagy hasonlé szent hely; varosokban pedig gyonyori miialkotasokkal
diszitett, égbe tor6 katedralisok allnak, amelyeknek a fépapjai jelentos

befolyassal birnak és gyakran el6kel$ csaladbol szarmaznak.
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égi hatalom szimboli-

ka, elmélked6 papné

< >

A papsag korében a kicsapongés és kéjelgés
nagy ritkasig; a biiszkeség és a hidegvérii

armanykodas viszont elfajulhat...

< >

A szécsatdk mindennaposak, de ritkdn fa-
julnak erdszakos téritéssé, igy sok rivalis
hagyomany miikodhet egymaés mellett.

< >

LD .

A szonokldsban és a nép tanitasa-

ban az ékesszélas és hasonlé képes-

ségek segitenek, ez nem ,,jar” ingyen

a misztikus papi modszerek mellé.
G 9)

katedralis és falusi kapolna




AKki a szép széra nem hallgat, azt a harcos-papok szembesitik az
egek magasztos hatalmaval. Az ide sorolhaté paplovagok, szellemiiz6k
és itélkezok jellemzGen a vadaszok kozé tartoznak, de haboruban is
felbukkanhatnak.

Ezeken til a papsaghoz kotédik a miivel6dés is: jellemzden ko-
ziiliikk keriilnek ki az irnokok, kodex-mésoldk, hivatalnokok, jogtudorok,
tanitomesterek és kiilonféle bolesel6k. Ez azonban nem altalanos elva-
ras: a papsag fele analfabéta és sok iranyzatban hangsilyozzak a szemé-
lyes tapasztalat fontossdgat az irott emlékekkel szemben.

Végiil akadnak olyanok is, akik papi szolgdlat helyett mas hivatast
tiznek, de fiatalkori tanittats, személyes kivancsisag vagy sorscsapasok
(betegség, gyasz, rabsig stb.) hatdsira kitanultdk a szentelést és esetleg

més képességeket is.

18.2. Megtisztitd feny
A papsag hatalmdnak a szembedtld fele az, hogy eléhivhatjik és megoszt-
hatjdak az egek hatalmdt:
A szentelés képesség kivetiti és egy célpontra irdnyitja az egek magasz-
tos, dermeszt6 kisugarzasat, ami fokozatosan kiteljesed6 hatasokat okoz:
¢ elhatarozas utin azonnal érezhetové valik a hiivos fuvallat és meg-
jelenik a célpontot beborité halovdny sziporkdzas (mintha vizesep-
pek csillognanak, félhomalyt ad);

o Osszpontositéissal csillapitja a tombolé érzelmeket (diih, félelem,
undor, gydsz, vagy stb. tudatosan legylirhetévé valik), megtori a
vérpezsdités hatasat, kilizi a valamilyen lényt megszallva tart6 li-
dércet, valamint harcban +1 KE-t adhat a motivaci6itol fiiggden;

¢ nyugalommal dermedt zsibbadasra cseréli a szenveddk fajdalmat,
megdli a mulatsdgok hangulatat, valamint harcban +3 KE-ig terjedd
modositét jelenthet motivaciétol fliggben.

A szentelés hatdsai alapvetéen [5-10] percig tartanak, de a betegek
vagy a pap-ndvendékek orakon at Orizhetik lelkiikben a pislakolé fényt.

Az emberek megbecsiilik és szépnek talaljak a szentelést alkalma-

z6 templomi innepségeket, de kevesen akarnak annal sokkal gyakrabban
érintkezni ezzel a kiméletleniil tiszta hatalommal.

Aki szembesiil a tilvildg 6rokkévald iirességével, az a kiizdelemben a

motivacidktdl fiiggo elényt vagy hatranyt kaphat:

o Aki érzelmeivel (félelem, undor stb.) dacolva teszi, amit tenni kell
(mésok védelmezése, megbecsiilt kotelesség teljesitése stb.), annak
a halal-hideg hatalom megszilarditja az akaratat és elényt biztosit.

o Aki érzelmeket kovet a harcban (felhdborodds, vak gytilolet stb.)
vagy nem jelent8s dologkért kiizd (szegényes fizetségért, széra-
kozdsbdl stb.), az elvesziti a lendiiletét és hatranyokat kap.

o Aki egyszeriien csak a tulélésért kiizd (sarokba szoritottak, ,ha-
zal terepen” megtdmadték), az nem kap modositot.

Az egysiki indulatok altal uralt kiilonds lények (példaul sok, de nem
minden él8holt vagy lidérc) szdméra mindig hatranyt ad a szentelés; sot,
megeshet, hogy a kiteljesedd hatds megadja nekik az 6rok békességet.

A szentelés hatésai mindig a célpont értékitéletén muilnak (ka-
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Az égi hatalmat hasznélé kalandozok vagy
a harcos-papok kozé sorolhatéak, vagy mas
hivatast egészitenek ki egy-két képességnyi

papi tudéassal.

irnok

pap felemelt kéz-

zel aldast mond

< >

Az égi fénynek nem a mennyisége, hanem
a tisztasdga szamit, igy tobb szentelés ha-

tésai nem adédnak Ossze.

< >

A szentelés az égi madarakat megnyugtat-
ja; méas allatok pedig elkeriilik, ha tehetik,

de nem szoktak hevesen reagalni ra.

< >

35 T,

Aki szembenéz a haldllal, az

megtapasztalja, hogy mennyire

komoly dolog a kiizdelem.

= ©

< >

Akit silyos blintudat terhel, azt a tulélé-

sért valé kiizdelem koézben is hatrannyal
stjthatja az a tudat, hogy 6 a tetteivel ki-
érdemelte a pusztulast.




landozé esetén jatékos meséli el 8ket), igy az dtlagos zsivanyt lehizza a
gaztettek silya, de a ,szent” ligyért harcolé fanatikusok akar elényt is
élvezhetnek olyan kiméletleniil alapos mészarlas kozben, amihez a der-
meszté bizonyossag nélkiil nem lett volna gyomruk.

A szentelésben képzett kalandozok els6dlegesen harcos-papként
kiizdenek, de ezen til egy masodlagos szolgalatot ellathatnak alap-
szinten. Ezt a jatékos a kovetkezd lehet&ségek kozil valaszthatja ki:

(1) A kalandoz6 tiirelmes aszkéta, aki a sajit lélekre hivott szente-
léssel jol birja a nélkiilozést és szenvedést.
(2) A kalandozé jolelkii ember, akinek van tapasztalata abban, hogy
hogyan lehet aggddd, rettegd vagy gyaszolé embereknek segiteni.
(3) A kalandoz6 tanult ember, aki tud frni-olvasni és ismeri a bolcse-
leti irdnyzatok jelentOsebb tanitdsait.
Nagyobb tuddssal az egek hatalma szétterithetd, hogy megszolitsa a feldi-
hoddott tomegeket vagy elriassza a szornyek falkdit:
A szent szézat képesség (feltétel: szentelés) birtokosa tiszteletet pa-
rancsold, higgadtsiagot ad6 égi hatalommal toltheti meg a beszédét vagy
énekét. Ez egyszerli tevékenységnek mindsiil és 10 méteren beliil min-

denre szentelést irdnyit (valtozatlan sebességgel).

A sz6zat hatalma pisldkold fényként 14thaté a sotétben (mintha minde-
niitt elszért vizeseppek csillogndnak, félhomélyt biztosit), minden irdny-
ban szétterjed (befordulhat a sarkokon, konnyen &tjut a lombokon és
pancélon stb.) és athatolhat az akaddlyokon is (fal, ajtd, vizréteg
stb.) is, de 1 cm tomor anyag megfelel 1 m levegében valé terjedésnek.

A hatétav a hanger6vel aranyosan csokkenthetd, a megtisztitott terii-
let pedig kézmozdulatokkal lekorlatozhaté egy kipra (1 m pontossiggal).
Ha tobben kérusban hasznaljak ezt a képességet, akkor az égi hata-
lom nagyobb tertileten terjed szét (+1 f§ = +5 m hatétav), de egy-egy
célpontot nem sijt intenzivebb hatas.

Ez a képesség nem zarja ki a hazugsagot, de csak olyan beszédet
tolt meg égi hatalommal, amit a pap sziikségesnek és fontosnak tart.

Az itélkezbk végzetes hatalmat hivnak le, kézvetlenil az egekbdl:

Az itélkezés képesség (feltétel: szentelés) birtokosa Osszpontositva és
fennhangon imédkozva pusztulast hivhat egy lathato, egyértelmiien fel-
ismerhet6 lény fejére. Ha az egek indokoltnak tartjak a kérést és a célpont
nem menekilt fedett helyre, akkor az ima végén messze zengd robajjal
lestjt egy égi hatalombdl formalt, vakitéan ragyogo villam.

A megitélt célpont testét hofehér, haldlhideg méglya veszi koriil, ame-
lyek par mdsodpercen beliil felemészti a célpont testét (csak megfe-
ketedett csontok és porladé hamvak maradnak) és elpusztitja (vagy egyes
tanok szerint az egekbe emeli) a testben lakozé lelket is.

A fedett helyen (épiiletben, barlangban stb.) vagy arasznyi vizréteg
alatt rejtéz6 célpontok ellen nem érkezik villim. Ezen til a legaldbb [1-6]
méter magas falhoz lapuld vagy legaldbb [1-6] méternyi lomb alatt 1évé
célpontok is megusszak, ahogy a villam ereje megakad felettiik.

Az egek haragjat pajzzsal vagy pancéllal nem lehet elhdritani; a villam

célpontjaval érintkezd (birkézo6 stb.) lényekre nyugalommal el6hivott
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térdepld szerzetes

< >

Aki a papi szerep felvillaldsa helyett mas
hivatéast (iz, az altaldban nem valaszt ma-

sodlagos szolgélatot.

hitszonok az utcasarkon

< >

Erre épiild szokatlan képességek felszentelt
hangszerrel (kiirt, dob stb.) +20 m haté-
tavot adhatnak, templomtorony nagy ha-
rangjaival pedig akar tobb szdz méterre is

kivetithetik a megtisztito fényt.

< >

villim az egekbdl




szentelésnek megfelel§ hatas irdnyul.

Az itélkezd az imdjaban Gsszefoglalja és elméjében felidézi, hogy a
célpont miért érdemel halélt; az egekben nyugvé lelkek pedig az itélkezo
ismeretei alapjan dontenek arrél, hogy adnak-e hatalmat (megtévesz-
t6 széndékot észlelik, johiszemil tévedéseket nem).

A rat szornyetegektol a fépapokig akarmilyen lény felett lehet itéletet
mondani, amennyiben az silyos gaztettet (gyilkossdg, rablés, erdszak,
kinzds stb.) kovetett el, épp gaztettekre késziil (példdul faluba betord
fosztogatd) vagy eredendben veszélyes (veszett vad, él6holt stb.).

Az égbe szallt lelkek nem tor6dnek vilagi alkukkal, még akkor sem,
ha eskiivel prébalnak megerdsiteni 6ket; azonban nem szoktak olyanok
ellen {télni, akik jogos indokkal (példaul vildgi hatalmassagok torvényes
parancsait végrehajtva), 6nvédelembdl vagy harcosok ellen folytatott nyilt
héboruskodasként alkalmaznak erdszakot.

Az égi itéleteket a tarsadalom elfogadja, hiszen a holtak lelkeinél
nincs jézanabb vagy partatlanabb biré; a célpont rokonai, bardtai és alatt-
valdi azonban tobbnyire ellenszegiilnek vagy bosszit forralnak.

A villAm az itélkezs fegyverére is lehivhatd, ahol ragyogé pengévé
dermed és mar részsikerrel is elpusztitja a fegyveres tdmadasok célpontjait.
Az igy lehivott hatalom akéar egy 6ran at is megmaradhat, amig az {télkezé
kézben tartja a fegyvert és valtozatlanul sziikségesnek érzi az itéletet.

A villimhoz6 fegyver kozelharcban +1 KE elényt ad; de az égi fény
tavolsagi tamadas (példaul ragyogd csévat hizd nyilvessz6 vagy elhajitott
fegyver) altal is célba juttathaté — ilyenkor taldlat utdn azonnal szétoszlik.

Aki itélkezés és varazsbot képességet is birtokol, az a lehivott
villammal megtoltheti a varazsbotjat, majd késébb elhasznalhatja ezt egy

olyan 16vésre, amire +1 CE jar és mar részsiker esetén is végzetes.

18.3. €gbe szallt tudas

A holtak tuddsa bensdséges kapcsolatban, ceremonidk nélkil is befogadhato:
Az Gtmutatas képesség birtokosa otthonosan mozoghat barmilyen la-
kott vidéken, hiszen befogadhatja az elhunytak lélek-foszlanyait és igy
[1-6] éra egybefiiggd alvis utdn kolesonkapja azt a tudést, ami évekkel-

évtizedekkel kordabban kozismert volt az aktudlis tartozkodasi helyén.

Az igy kapott ismeretek néhdny telepiilésre és a hozzajuk kotddé
tajakra vonatkoznak; helyismeret és tajékozodas mellett megmutatjak a
hagyomanyokat, el6itéleteket és megrazé multbeli eseményeket is, tovabba
minimalis, tort nyelvtudést is biztosit.

A kolesonvett tudas-foszldnyok nagysagrendileg széz égbe széallt
lélektsl szarmazhatnak; ez varosokban az utolsé par év haldleseteit
jelenti, falvakban viszont tobb generacié emlékeit mossa Ossze.

A tudés-foszlanyok koziil csak azok lesznek értelmezhetéek, amelyeket
az érintett lelkek nagy tobbsége birtokolt; igy varosban az el6hi-
vott tudas frissebb és nagyobb teriiletre vonatkozik, azonban altalaban
felszinesebb.

A szent emberek jellemzéen 6ntudatlanul, alvias kozben kapnak 1j
ismereteket, de ha nem akarjdk megvarni az estét, akkor [1-6] éra nyugodt

elmélkedéssel is lecserélhetik a lelkitkben hordozott tudést.
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< >

AKki itélkezéshez nem ért, de szentelésben
képzett és olyan célpontot taldl, akit [5-10]
perc elmélkedés utdn hatirozottan pusztu-
lasra méltonak tart, az é eséllyel ihletet
érez arra, hogy végrehajtsa az itéletet és

ezéltal itélkezévé viljon.

< >

Az aktiv itélkez6k harcos-papként jarjik az
orszagot, de ndluk tobben vannak az olyan
figurdk, akik egy-két helyzetben lehivtak
az egek itéletét, de aztdn nem keresnek

djabb célpontokat.

< >

Aki csak ilyen passziv, személyes utmuta-
tast birtokol, az lehet megbecsiilt ,szent

ember”, de nem teljesit papi szolgélatot.

< >

almodo szent ember, ttmu-

tatds szimbolikus abrazolasa




Nagyobb tapasztalattal megudlogathato az egekbdl eléhivott tudds:

Az égi tudas képességsor (feltétel: ttmutatds) birtokosa a helyhez ko-
tott alapvetd ismeretek helyett barmilyen szaktuddst kivalaszthat és kol-
csonvehet az 6rok békességbdl. Az idegen lélek-szildankok befogadasa a
tudasszinttol fiiggden egyre konnyebbé valik:

o égi tudés I: [1-6] 6ra alvds vagy elmélkedés ad 1 képességet;

e égi tudas II: szertartas ad 1 képességet;

o égi tudas IIIL: osszpontositds ad 1 képességet; [1-6] déra alvdssal

vagy elmélkedéssel pedig egyszerre két képesség is befogadhato.
Aki tudatosan keres 1j képességeket, az el0szor elbocsajt minden kordbban
befogadott égi tudast; megszakitott alvas esetén viszont még elérhetdek
az alvas elott hordozott ismeretek.

Az égi tudés nem biztosithat testi edzettséget (futds, fizikum, hadvise-
1és), tart6s kapcesolatokat (kutydk idomitasa, familidris), tovabbd a vadon
hatalmabdl szarmazo illetve szokatlan képességeket.

A kivalasztott képességek feltételeit teljesiteni kell, de az égi tudés
IIT adhat két egymédsra épiilé képességet. A szabalyban felsorolt elterjedt
képességeken tul egy-egy képességként valaszthatd példaul:

e olyan helyi ismeretek, amilyet az itmutatéds képesség is ad;

o egy nyelv kissé régies, de elegdns haszndlata (,nyelveken sz6las”);

o egy szakma (frnok, kocsis, pdsztor, dcs, hentes stb.) alapmdidszerei;

o az égbe szallt hésok harci tapasztalatai (+2 KE, elszdntsag);

e a remetékhez vagy martirokhoz mélté tiirelem és allhatatossag.

A kolcsonvett l1élek-foszlanyok elbocsajtasa utan dlom-szeriien elhalva-
nyulnak a hasznalatukhoz k6t6do6 tapasztalatok és nem lehet fenntartani
a veliik el6hivott misztikus praktikdkat.

A ritka, de hires préofétak szokatlan képességekkel csodédlatosan sok
égi tudast fogadhatnak a lelkiikbe.

Az égi harmdnia emberi lelkek dsszekitésére is felhaszndlhato:

A 1élekkotés képesség (feltétel: ttmutatds és gondolatdtadds) birtoko-
sa kozos nyugalommal 6sszekdtheti a lelkét egy vagy tobb megérintett
személlyel. Erre a kapcsolatra 6sszpontositva barmelyik tag kiildhet sza-

vakba foglalt gondolati lizenetet a teljes csoportnak.

Egy személy egyszerre egy csoporthoz tartozhat, igy aki belép
egy 10j csoportba, az elvesziti a korabbi kapcsolatat; egy csoportot barme-
lyik 1élekkotésben képzett tag bévithet 1j emberek befogadasaval. Ezen
a tudasszinten legfeljebb 5-10 f6s csoportok forméalhatbéak; szokatlan
képességgel formalhaté kiterjedtebb kapcsolat.

Aki elalszik, eldjul, meghal vagy a kapcsolat eltaszitasara 6sszpontosit,
az [5-10] mésodperc késleltetéssel kikeriil a csoportbdél. (Haldl esetén a
tobbieket megérinti a tulvildg szele; egyébként nem észlelhetd a tavozas.)
Ha a csoportban nem marad lélekkétésben képzett személy, akkor feloszlik
(amit megérez mindenki).

Aki 1élekkotés és szentelés képességet is birtokol, az irdnyithat

szentelést egyszerre a teljes csoportjara.
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proféta gléridval

< >

Az égi tudas jelenlétét gyakran haloviny
fénykoszoru vagy gléria jelzi, de ez tudatos

dontéssel elrejthetd.

< >

A kolesonvett képességek hasznalatahoz al-
kalmas felszerelés is kell; tehat példaul a
lovagldshoz kot6dé tudas fejlesztése csak
annak segit, aki egy jobb, dragabb lovat

is tud keriteni.

< >

A bilivoléssel keltett érzelmek, begybgyitott
sebek és hasonl6é megvaldsult hatdsok meg-
maradnak; a vardzsbot felavatisa és a ben-

ne tarolt kolcson-vardzslat viszont elvész.

< >

< >

Ez a praktika az egységes égi harmonia se-

gitségével koti 6ssze az embereket; de szo-

katlan képességekkel enélkiil is megoldhatd
a tavoli kapcsolattartds.




11. fi vadon hatalma

1.1, fi tarsadalom peremén

Az ember-népek foldjeit korldtok kézé szoritjék és felszabdaljak a ter-
mészeti szellemek, amelyek szeszélyes befolydssal uralnak hegyet és
volgyet, erdét és vizet. Ezeket az eleven kis szellemeket a dalnokok a
mindent taplalé anyaf6ldhoz és az 6rokkon valtozd holdhoz hasonlitjak,
hiszen életad6é aldast hordoznak, de mégis irté6zatosan vadak.

A természeti szellemek tiizes lendiiletébol az emberek is részesiilhet-
nek, ha megedzik és kitarjak a lelkiiket. A vadon bajnokai nyers életerét
szivnak magukba, amivel szabadon feszegethetik a tarsadalom korlatait.

A bajnokok képességei lelki kapcsolatokat formalnak a természeti
szellemek felé, amelyeken keresztiil 0sszegyiijthetik és kihasznalhatjak a
vadon hatalméat, de ekdzben az & lelkiiket is alakitja a természet befolydsa.

A nyers hatalmat érzelmi alapon lehet el6hivni, olyankor, amikor
a bajnokot lelkesedés vagy személyes sziikséglet hajtja. Ezt a korlatot a
bajnokok kifejezetten kedvelik, mert igy szinte sose prébaljak 6ket unal-
mas, rutin-szintli, muszajbdl végzett szolgalatokra kényszeriteni.

A bajnokok a vadon befolydsidnak készonhetéen kénnyebben dacol-
nak a hagyomanyokkal, hallgatnak a sziviikre és vallalkoznak kalan-
dokra; de ez gaztettektdl a hostettekig barhova sodorhatja éket.

A bajnokok kozott mindenféle figura akadhat a pusztité barbarok-
tol az 6rokké kivancsi boszorkanyokig, a 1éha tréfamesterektol a tortetd
alakokig, a ziillott csavargoktél a nemes uralkodokig.

Emiatt a ,vadon bajnoka” inkabb csak gytijténévként szolgal, egyé-
nek szakméjara konkrétabb megnevezéseket hasznalnak: ,harcos”,
,boszorkany”, jalakvalté”, ,lovag”, ,paraszt”,  oriilt csavargd”, ..

A tomegek korében népszerii, hogy a vadon bajnokai nem hajbdkol-
nak senki el6tt; de sokszor az el6kelSk is megbecsiilik és kihasznaljak
a természet vérpezsdité hatalmat.

Legtobb bajnok 6szténodsen, fokozatosan, 6nalléan fogadja be a ter-
mészeti szellemek befolyasat, de egy-egy meghatarozé élmény fontos kez-
doloketet adhat, a saman-ritusok pedig pétolhatjak a fogékonysigot.

A vadon hatalma jellemzden az Almokon keresztiil hilézza be egy
ember lelkét; igy a bajnok vandorlas kézben is mindig kapcsolatba keriil
a vidéken lakoz6 szellemekkel.

A természeti szellemek valtozatos értékekhez (életerd, élvezetek, no-
vekedés, kiizdelem, zlirzavar, pusztités, kinokozds), allatfajokhoz és nové-
nyekhez kotédhetnek; de mind idegenkednek az 6rok békességtol,
hiszen kilénben rég felszalltak volna az egekbe.

A égi hatalmat és a vadon hatalmat épp ellentétes lelkiilettel és hozza-
allassal lehet el6hivni, igy egy ember csak az egyiket tudja hasznal-
ni; azonban megeshet, hogy valaki elhagyja az egyik hatalmat és kés6bb
fokozatosan kitanulja a mésikat.

A kétféle hatalom kozotti ellentét altaldban nem akadalyozza az
egyiittmiikodést, bajtarsi viszonyt vagy baratsagokat; kiilonosen a va-

dészok korében, ahol mindkét hatalom értékes segitséget jelent.
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vadon hatalma szimbo-

lika, tancolé boszorkany

L) .

Aki a vadonhoz nem csak lélekben

kotédik, az az erdéjarasra és hasonld
képességekre tdmaszkodhat; ez nem
»jar” ingyen a bajnokoknak.

G )

bodult séman

< >

Akadnak latvanyos szokatlan képességek,
amelyek konkrét vidék szellemeihez kotéd-

nek és méshol nem hasznédlhatdak.

< >

A sok kis szellem megfoghatatlan seregé-
ben nem mindig kiiléniilnek el az egyének:
egyesek szerint minden fiiszdlban sajit 1é-
lek lakozik, mésok inkabb rétekhez, forra-

sokhoz, erd6khoz kotnek szellemeket.

< >




1.2. Nyers ¢leterd

A vadon legismertebb ajandéka a rendkiviili életerd és egészség:
A regeneracié képesség gyorsan gyogyitja a sériiléseket: a vérveszte-
ség egy percen beliil eldll, a jelentds sériilések pedig [5-10] perc utén

enyhiilnek egy fokozatot (rokkantsig — hétrany — nem jelentés).

Ez a cselekvésképtelen sériilteket is segiti, de a halalt nem tudja vissza-
forditani. (Aki ontudatandl van, az halogathatja a felépiilést.) Tobb sé-
riilés parhuzamosan gyoégyul, de kiilon gyogyulasi idok tartoznak hoz-
zdjuk (ezek nyilvdnosak — lathatd, hogy mennyire csif a seb).

A gybgyulas sebkezeléshez hasonléan kimeritd, igy minden egyes gyé-
gyuldsi 1épés +1 éra alvasigényt és fél étkezésnyi éhséget-szomjusagot
okoz; viszont fontos eltérés, hogy a vadon hatalma a rokkantsig enyhitése
utdn megmaraddé hatranyokat is tudja kezelni.

Aki regeneracié és familiaris képességet is birtokol, annal a lelki
kapcsolat miatt a familiarisra is kiterjed ugyanez a gyogyité hatas.

Aki regeneracio és hadviselés képességet is birtokol, az pancél-
zat beszerzése és kitapasztalasa helyett gyakran kivételes edzettségb6l
(erds csontozat és koponya, brutdlis és szivés alkat, vastag bér, csontosodo
hegek stb.) kap ugyanakkora védelmet, amilyet a pancélzat adna.

Ezek az elvaltozasok maradanddak, viszont a vadon hatalma tébb-
nyire ardnyosan erdsiti meg az emberi testet, csak ritka kivételként buk-
kannak fel rusnya, torz, allatias vonasok.

A védelem a harci tapasztalattal ardnyosan fejlodik ki:

képességek védelem megjelenés

+1 KE +1 VE
+2 KE +2 VE
+3 KE +3 VE

hadviselés 1 marcona vonasok, massziv alak
hadviselés 11

hadviselés 111

felismerhetd, hogy a vadon bajnoka

latvanyos, egyértelmii védelem

A felfokozott regenerdcio a haldlt is visszafordithatja:
Az Gjjasziiletés képesség (feltétel: regenericio) latvanyosan gyors gyo-
gyuldst ad: drtalmatlannd teszi a lassti hatdsoknak (betegségek, fulladds,
kihtilés stb.), fél perc alatt kezeli a hatrdnyokat, [1-6] perc alatt pedig

teljesen helyrehozza a testet, ha az lényegében egy darabban van...

Még az ilyen lények is véglegesen elpusztulnak, ha lelket roncsold
hatds (kdbitds, {télkezés és hasonldk) bizonyul végzetesnek vagy a gyo-
gyuldst [1-6] percen at akadalyozzak: levigott fej nem érintkezik a testtel,
sziklaomlas kilapit mindent, maglyan ég a hus...

A testbe firdédo targyakat kiloki és/vagy megkeriili az atformald erd,
de a szivben vagy agyban jol elhelyezett fegyver altalaban végzetes.

A levigott és eltavolitott testrészek [1-6] perc utdn elsorvadnak,
aztan pedig percenként 1 cm sebességgel tjraformalodnak.

A vadon életadé ereje artalmatlannd teszi a lassti hatdsokat (beteg-
ségek és mérgezések tobbsége, fulladas, kihiilés, héguta, éhezés, szomjisag
stb.); de nem csokkenti a természetes étvagyat és ital-fogyasztdst.

Aki Ojjasziiletés és vizi élet képességet is birtokol, az kényelme-

sen elvan légzés nélkiil; egyébként viszont megrazé gyotrelem a fuldoklés.
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< >

Aki regeneraciora képes, azt csak annyira
durva vérzés 6li meg, amit mar azonnali

haldlnak mindsit a rendszer.

< >

A regenerécié potolhat elveszitett végtago-
kat is; ez cm-enként egy rokkantsig gyo-

gyuldsdnak felel meg.

félmeztelen bar-

bar harci fejszével

< >

Aki nem akar lemondani a pancélrél, az
mellette szokatlan képességként kaphat +1
KE-t és +1 VE-t biztosité edzettséget.

< >

A vadon gyégyité ereje nem kényszer: akit
megtor a kinzds vagy més szenvedés, az el-

taszithatja, hogy 6rék nyugalmat leljen.

< >

R -x-C29

Aki tul sok ellenséget szerez,

az a természet tamogatasaval

sem tud sokdig €élni.

Y=o

vizitiindér moso-

lyog a hinarok kozott




Ugy mesélik, hogy aki ennyire szorosan kotédik a természeti szellemek-
hez, az oregedés helyett felejteni fog, és lassan tiindérfajzatta valik,
ahogy hosszu évtizedek alatt szétfoszlanak a személyes emlékei.

A vadon hatalmdnak készonhetd az alakvdltok létezése is:

Az alakvaltas képességsor (vilasztott emldsfajhoz, feltétel: regenerd-
ci6) birtokosa emberi testét lecserélheti a kivalasztott emldsfaj testére.

Az egyik formabdl mésikba torténd atvaltozds egy méasodpercen beliil
o ey g . A et ember felagaskodik
lezajlik; de a tudasszinttol figg, hogy mennyire nehéz Gsszegytijteni az

[ - e 7 és medvévé viltozik
atformal6 hatalmat és irdnyitani az allati testet:

képességek  atvaltozas allati forma fenntartasa

alakvaltds I  nyugalom végén lelket megterheli, 10
percenként +1 ora alvasigény
alakvaltas I~ Osszpontositas végén nem lehet kdzben pihenni

alakvaltas IIT  gyors elhatarozdssal ~majdnem annyira kényelmes,

mint az emberi test

Az alakvaltds meg6rzi az egyéni és aktudlis testi adottsagokat
(nem, fizikum, sériilések, faradtsig, jollakottsdgi szint stb.), {gy példaul
egy alacsony leanybdl fiatal, kis termetii néstény medve lesz.

Allati testben nem hasznélhaté fegyverzet, pancél, tavolsagi tdma-
das, lovaglas vagy emberi beszéd; viszont érvényesiilnek az allatfajra jel-
lemz6 harci adottsagok és érzékszervek. kaloddba zart alakvalto

A fizikumbdl, hadviselésbdl és birkozasbdl szarmazo kiizdGérték és a
kivételes edzettség védoértéke mindkét testben egyformén érvényesiil.

Ha egy alakvédlténak a testét erBsen rogzitik (a nyakdra hurkot

tesznek, jol megkotozik stb.), akkor nem tud nagyobb méretii testbe at-

alakulni. A pancél-elemek erés rogzitést jelentenek, igy helyettiik szinte

minden alakvalto a kivételes edzettséget valasztja.

< >

Az alakvéltok kozott szokvanyos dolog a meztelenkedés (ha nincs . onyos alakvalték az alapvetd felszerelés

til hideg); egyébként pedig konnyen levethetd ruhdkat vilasztanak, mas részeit is elhagyjak, ha pénz helyett

igy a vetkdzés megoldhaté 5 mdsodperc egyszerii tevékenységként. kapcsolatokra és szivességekre, kés helyett

. 2142 . ; o . ‘ ‘ k k tya helyett pedi Allati
Akinek alakvaltas ITI képessége van, az atitathatja a ruhdzatat lel- o o SYCra RCYEH bedig az afal
érzékszervekre tamaszkodnak...

ki hatalommal (par hét alatt, tartésan) és atvaltozaskor az emberi test

< >

részének tekintheti ezeket a ruhdkat (ha viseli Oket). A ruhédzathoz hasonléan bot, bunké, bér-

Aki alakvaltas IT és varazsbot képességet is birtokol, az ugyan- kulacs vagy mas sokat hasznalt, egyszert,

, . , , . . , e, . novényi vagy allati anyagokbdl késziilt tar-
igy kezelheti a kézben tartott vardzsbotot is (amit mar eleve dtjar a lelki y i g,y . vag .
gyak is atitathatdak a lelki hatalommal.

hatalma), de az atvaltozaskor elvesziti a botban el6készitett praktikat.

< >

A kalandmesterrel egyeztetve barmilyen allati forma valaszthaté a vidékre jellemzo6 emlésfajok koziil; azonban

az alakvalték nagy tobbsége néhany hatékony allati forma koziil valaszt:

faj macska farkas medve tulok / bolény
sebesség (m/s) 12 15 12 10 + egyenesen 5
méretkategéria 2. (+2 VE) 4. () 6. (+4 KE és VE) 7. (46 KE és VE)
faji KE minden kiizdelemben +3 KE (ragadozé fajok) rohamban +3 KE (szarv)
mozgas akrobatikus kitartéan fut jOl mészik akadalyok korlatozzak
latas élessége emberi nyolcada  emberi harmada majdnem emberi emberi nyolcada
szaglas embernél jobb kivalé, alkalmas nyomkévetésre is gyenge
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A tulokhoz (6stulok, szarvasmarha vad alakja) és a bolényhez a rend-
szer azonos adottsagokat rendel. Ezek a massziv lények kicsit nehézkesen
fordulnak, de amikor nagyjabdl egyenesen vagtiznak, akkor 15 m/s
sebességgel haladhatnak.

A farkas alakvaltok sajatos képessége, hogy egy szertartdssal segitsé-
giil hivhatja azt a falkat, ami birtokolja a vidéket. A messze zengd,
hatalmat hordoz6 vonitds forrdsét keresve [1-6] 6ra utdn érkezik meg egy
vezérfarkas 8 KE-vel és tovabbi [1-6] fiatalabb példény 6-6 KE-vel.

A falka batran kiséri és védelmezi az alakvaltot a kiizdelemben, tovab-
ba 6nalléan is rduszithat6 sebezhetd célpontokra. A farkasok a legfeljebb
fél napig tarté szolgdlatért cserébe béséges lakomat varnak (egy birka
tiz pénz, de a legy6zott ellenség husat is 6rommel fogyasztjak); ha ezt
megkapjik, akkor nem ragadoznak ,sajat szakallukra”

Téavoli vidékre jellemzé emlésok vagy cstszé-maszo allatok forméjat
ritka szokatlan képességként lehet vilasztani; a denevérré valtozas a

vampirokra, a madarakka valtozas pedig az égi kiildottekre korlatozodik.

11.3. i természet titkai
A természeti szellemek a testet formald alddasok mellett lelki befolydst is
adhatnak, ami mdr a bajtirsakkal is konnyen megoszthato:
A vérpezsdités képesség kivetiti és egy célpontra irdnyitja a vadon
nyers, tiizes erdit, ami fokozatosan kiteljesedé hatasokat okoz:

o elhatarozassal azonnal érezhetévé valik a vadon csabité befolya-
sa és halovdny olaj-szer(i csillogds boritja be a célpontot (gyertya
fényereje);

o Osszpontositiassal vidamsagot, batorsagot, ellazult mamort, ba-
torsagot, ingerlékenységet és +1 KE-t biztosit;

e 1 perc figyelemmel (ami itt merev nyugalom helyett inkdbb a
mémorban sodr6dast jelent) szétzildlja és elhomélyositja az emléke-
zetet, féktelen tombolassa fokozza a mulatsagot, tovabba harci lazat
és +3 KE-t ad a kiizdelemben.

A vérpezsdités hatdsai alapvetéen [5-10] percig tartanak, de az onfe-
ledten dorbézolé vagy gyilkolaszo lények érakon at Orizhetik a lelkiikben
likkteto erot.

A szentelés més tombold érzelmekhez hasonléan megtori és kilizi a
vérpezsdités hatédsait is (ha papokra hasznaljdk ezt, gyakran

Ezt a praktika rendszeresen felbukkan kiilonféle mulatsagokon,
annak ellenére, hogy a papsag hosszasan tudja sorolni az ilyen befolyéas
alatt elkovetett ostoba és kartékony tetteket.

A vadaszok kalandjaiban a legjelent6sebb hatas a harci el6ny,
ami +1 KE-t adhat a teljes csapatnak, tovabb4 a jol idomitott kutyakra
és lovakra is rabizhaté (ilyen lovon lovagolva +1 KE jar).

A +1 KE-hez térsulé ingerlékenység még jé eséllyel visszafoghat6
(sértés utén % eséllyel elkeriilhetd a tettleges vélasz), viszont aki harci
lazban égve +3 KE-t kap, az gyilkos szandékkal tamad az ttja-
ba keriil6 ellenségekre, tovabba barkire, aki provokalja vagy megprébilja

megfékezni a tomboldsat (csupan é eséllyel tudja visszafogni magat).
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diithéngd harcos
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A természet adta mamor jellege vidéktél,
évszaktodl és személyes fogékonysagtol flg-
gben nagyon valtozatos lehet, igy nem tud-
ja helyettesiteni a ,, hagyomédnyos” bédité-

szereket (de jol kiegésziti azok hatdsait).
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féktelen mulatsag
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A tombolds emlékei dlomszeriien elhomé-
lyosulnak, kiilonosen akkor, ha a lélek nem

tudna befogadni a véres élményeket.

< >




Aki a novényzet szellemeihez kotddik, az hirtelen névekedést indithat:
A burjanzas képesség 6sszpontositdssal durvan 50 x 50 x 50 cm gallyat
és lombot forméal a megérintett névényzeten, a kijelolt irdnyban. A sza-
bélytalanul burjanzé agak fokozatosan, hangtalanul formalédnak meg a
gyertyanyi fénnyel derengé fehér lidérclangokbdl.

Ez a képesség a gyokereket is gyarapitja (a felszini novekedéssel ard-
nyos mértékben), a faj korlatai kozott marad (ibolyabdl nem lesz fa) és
évszakhoz ill6 dllapotot eredményez. Aki a hatalmét egy alkalmas talajon
elhelyezett magra vagy friss hajtas-darabra fokuszalja, az nGveszthet 1j
novényt is a meglévlk gyarapitdsa helyett.

A hirtelen burjanzas szivés, rostos és gyakran kesernyés novényzetet
teremt; ez els6sorban alcazasra, tovis-akadalyként vagy maszas meg-
konnyitésére haszndlhato. A szeszélyes természeti szellemek néha adnak
virdgokat vagy eheto gyiimolcsoket, de ezek csak szokatlan képességként
valhatnak rendszeresen elérhetové.

Aki a vizek szellemeihez kotddik, az kodbe borithatja a kérnyezetét:

A kodhivas képesség tejfehér kodot formél birtokosa kortl 20-50 m t4-
volsagig, amiben 3-5 méterig jol kivehetéek a dolgok, de 10 méteren tul
mar a fényforrasok is eltinnek. A praktika fokozatosan kiteljesed ha-

tasokkal egyre tobbféle terepen formal kodot:

o Osszpontositassal vizparton, mocsar felett, es6-aztatta terepen;

¢ nyugalommal atlagos erd6ben vagy bozotban, dis rétek felett;

o szertartassal kopar pusztdn, sziklas terepen, varosban, fagyban.
Szaraz épiiletekben csak a kiviilrél benyomul6 kod jelenhet meg; viharos
szélben legfeljebb védett helyen marad meg a kod.

A kod fokozatosan, szabalytalan formaban jelenik meg az életteli,
nyirkos helyekrél indulva (nem lehet megsejteni, hogy hol a kozepe). Az
igy el6hivott kod [5-10] percig tart, utdna fokozatosan szétfoszlik.

A lecsokkent latétdav a kozelharcot nem befolyasolja, de minden tévol-
ségi tdmaddsra 3 méterenként +1 VE lesz a tévolsag tényezd (lefelé
kerekitve, szokdsos médositék helyett), neheziti az erd§jarassal vald t4jé-
kozodést és sokat segit a lopddzasban.

A ko6d a tereptdl fiiggden lassithatja a mozgést is: a kocogdsnal
(3 m/s) gyorsabban haladé lények legfeljebb megérzés jellegii képességek-
kel tudjak kikeriilni a hirtelen felbukkané akadalyokat.
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burjanzé noveke-

déssel lezart ajto
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Ezt a praktikat néha hasznaljik tekinteten
vagy familidrison keresztiil is, az egy foko-

zattal noveli a nehézséget.

gomolygé kod
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Ha mindent beborit a kod,
tudhatod, hogy a vadon erdi
tamadnak — de nem tudod,

hogy milyen irdnybdl...
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Tindérekre is jellemz6 szokatlan képessé-
gek lassan, fokozatosan bilivolést vagy mas
lelki praktikdkat iranyithatnak a koédben

tart6zkodo lényekre.




12. Kiildnds lenyek

12.1. Mesék ¢s veszedelmek

Andevellir viligdban az emberiség nem egyeduralkodé: az orszdgok
és torzsek nem csak egymas kozott civakodnak, hanem elsopré ereji fene-
vadak, szeszélyes tlindérfajzatok, adaz él6holtak és titokzatos, megfogha-
tatlan lidércek is fenyegetik 6ket.

A szornyetegek ereje, lelki hatalma és ravaszsdga gyakran eléri, s6t
meghaladja az emberi szintet, azonban nem alkotnak szervezett ko-
zosségeket és ezért nem tudjak legy6zni az ember-népeket.

A vadonban lappangd, magényosan vagy kisebb falkdkban é16 lények
ellen nem lehet hadsereget kiildeni, igy jellemz&en a vadasz-csapatok
kiizdenek elleniik. (Ez nagy dtlagban a vaddszatok felét adja.)

Lakott teriileteken viszonylag ritkak a kiilonos lények: egy atlagos
faluban havonta felrebben hozzdjuk kotédé pletyka (kivételesen ravasz
roka, mocsari lidérclang, tiindér-dal az erdé mélyérol, félelmetes nyomok
stb.); de csak 6t-tiz évente torténik veszedelmes tdmadds.

Andevellir vilagaban léteznek és jellemzben valds eseteken alapul-

nak azok a szorny-histéridk, amelyeket a Foldon mesélnek. A vadészok

altal is jol ismert legendék szinte minden szorny-fajtdt bemutatnak, de Még konkrét szérny-fajtan beliil sem
gyakran tartalmaznak tévedéseket és kolt6i tulzasokat is. teljesen egységesek a kiilonb6z6 pél-
danyok képességei és szandékai.

12.2. f§enevadak G 5

A fenevadak allat-szeri lények, amelyek batorsagukkal, ravaszsagukkal

vagy képességeikkel kiemelkednek a kozonséges él6vilagbol. Tobbségiik [ )
valamilyen létez6 allatfajnak a testileg és/vagy lelkileg eltorzult valtozata,
de akadnak keverék fajzatok és semmihez sem hasonlité furcsasidgok is.

A hirhedt, elsépré erejli bestidk mellett boven akadnak kisebb ter-
meti fenevadak is. Ezek altaldban artalmatlanok — de példaul rontéssal
és galad értelemmel még egy mokus is veszedelmessé valhat. ey

A fenevadaknak gyakran a természeti szellemek befolyasa ad ra-
vaszsagot, merészséget, regeneraciot és més misztikus képességeket; de
akadnak olyan varazslatos lények is, amelyek sajat lelkiikbdl vagy az 6rok
békességbdl meritenek hatalmat.

A fenevadak az allatokhoz hasonlé harci adottsagokat birtokolnak; ér-

telmi képességeik pedig valtozatosak: tobbségiik 6szton-1ény, de kelle- J

metleniil sok szornyeteg tud ravaszkodni, ritkan pedig tudattal bird, gon- )
dolatatadason keresztiil tarsalgd lények is felbukkanhatnak.

Lakott teriiletek kornyezetében a fenevadak tobbségét irtani kell, hi-
szen husra éhezve, 6sztonos teriilet-féltésbél vagy galdd hajlamokat ko-

vetve barmikor ratamadhatnak az emberekre.

csapos szornyeteg
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12.3. Cunde¢rfajzatok

A tiindérfajzatok az emberek sekélyes utanzatai, akik telithetetlen, el-
sopro6 lelkesedéssel hajszolnak néhany karakteres szenvedélyt — de kdzben
hatrahagynak és elfelednek minden més emléket és személyes adottsagot.

Az egységes ,tlindérfajzat” szot a bolcselék hasznaljak; a nép meg-
jelenés alapjan elkiiloniti koztiik a meseszép tiindéreket (sellék, erdei
tiindérek stb.), a meldk szorny-embereket (éridsok, trollok stb.) és a
ravasz kis korcs-embereket (torpék, mandk, koboldok stb.).

Ezen tul legtobb tindérfajzatnak meghatarozé adottsaga, hogy szo-
rosan kotddik valamilyen névényekhez (fa-fajtdkhoz, bokor-fajtakhoz
vagy ritkdbban rétekhez), vizekhez (patak, t6, mocsér, foly6szakasz, 6bol
stb. — legfeljebb 10-20 km-es rész) vagy sziklakhoz (k&zetekhez vagy
konkrét hegyekhez).

Legtobb tiindérfajzat beleolvaszthatja testét a hozza ill§ novény-
zetbe, vizekbe vagy szikldkba egy nyugodt szertartds (illetve nagyobb ha-
talmu lény esetén révidebb figyelem) végén; késébb pedig hasonlé sebes-
séggel Gjraformalhatja testét ugyanabbdl a fabdl, vizbél vagy sziklabol
(de nem feltétlen pont ugyanott).

A vadonban szunnyadé tiindérfajzat megérzéshez hasonléan érzé-
keli kornyezetét; de homélyos mamorban lebeg ([1-6] percenként egyszer
cselekedhet) és kiszivargd 1élek-foszldnyait (kivancsisdgét, rosszindulatét
stb.) barki megérezheti [1-6] perc figyelmes virakozdssal.

A tiindérfajzatok jellemzben emberi értelemmel birnak és gyakran
(de nem mindig) mesteri szinten {izik a szenvedélyiiket; azonban fele-
dékenyek (némelyik mar napokon beliil, t6bbségiik hénapok-évek alatt
felejti el az eseményeket) és nem mindig lehet sz6t érteni veliik.

A tiindérfajzatok testi sziikségleteit kényelmesen fedezi az in-
tenziv wjjasziiletés képességiik; igy merev kotottségek nélkiil élvezik az
életet: esznek-isznak, mulatoznak, szerelmi kalandokba keverednek, al-
kotnak, gytjtogetnek, fejlesztik a tudasukat, csodaljak a természetet, ...

Sajnos néha akadnak olyan tindérfajzatok is, akik masok szenvedé-
sében keresik az 6romot (erészakoskodva, durva tréfdkkal, embereket
megaldzva stb.) vagy elvakult lelkesedéssel hajszoljak vagyaikat.

Az ilyenek kartékony fajzatok ellen gyakran vadaszokat kiildenek; az
elpusztitidsukra az Gjjasziiletésnél leirt szabalyok vonatkoznak. Amelyik
célpont beleolvad a vadonba, az ravasz csalétekkel, a névényzet felégetésé-
vel vagy szétteriil6 szent szozattal néha kiugraszthaté; de altalaban olyan,
mintha egy zsivany messzi vidékre szokott volna.

Az emberi kozosségekben nincs tartés helye még a jéindulati
tiindérfajzatoknak se (tul szeszélyesek); de mesélik, hogy igaz szerelem
vagy mas rendkiviili érzelmek hatdsara egy-egy tindérfajzat emberré val-
hat. Egyes tanok szerint az emberiség Gsanyja is egy tiindér volt, aki a
csillagokat fiirkészve megkapta az emlékezés ajandékat...

Sok torténetben felbukkan az is, hogy a vadonnal cimboralé embe-
rek oregedés helyett lesiillyedhetnek tiindérfajzatok kozé; de olyat is
szoktak mondani, hogy bizonyos tiindérfajzatok maguk kozott szaporod-

nak vagy a kis természeti szellemek koziil emelkednek fel.
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gyogyitéd erdei tindér




12.4. €l8holtak
Az él6holtak fortelmes szornyetegek, amelyeknek a lelkét bemerevedett
rogeszmék vagy sotét praktikak lancoljak a félig-halott testiikhoz.

Ezek a nyomorult lények 6rok békesség mellett a vadon feledést és
meguijulast hozo hatalmaval is dacolnak, {gy megdrzik az életiikben
birtokolt tudast, de lelkiikbe beleégnek a kinok és véres kiizdel-
mek is, igy csak a pusztuldsban talalhatnak nyugalmat.

A temetésen a szentelés 6rok nyugalmat ad az elhunytnak, a béké-
ben elhaldlozo lelkek pedig enélkiil is felszallnak az egekbe, igy az élholtak
a gyilkossdgok, csatak és més tragédidk utan bukkanhatnak fel.

A kozonséges nyugtalan holtak a diih, bosszivagy vagy hasonlo szél-
sOséges érzelmek hataséra, hirtelen felindulasbél valik él6holtta. Ilyen-
kor a lélek a halal utani 6rakban tapasztalja ki, hogy hogyan tudja tjra
mozgdsra birni az elveszitett testet (dtlagos embereknek néhdny szdzaléka,
boszorkanyoknak hatoda tud visszatérni).

Ezen til jelentosek még a vampirok, akik tudatosan avatjak be a ki-
szemelt (jellemz&en magdnyos és galdd) alakokat. A vérivds és a vérben
rejlé 1élek-foszlanyok elragaddsa csoddlatos eldnyoket ad (életers, odrege-
dés visszaforditdsa, tudds bévitése), de a beszervezett emberek a vAmpir
befolyasa ald keriilnek és fokozatosan éléholtakka valnak.

Egy vampirnak dtlagosan havi egy gyilkossag kell ahhoz, hogy életeros,
egészséges dllapotban tartsa a testét (de sebkezelésben képzett gydgyitd
[6-10] perc vizsgdldédassal megallapithatja, hogy valami nincs rendjén).
Embervér hijan a vampir fél éven belil vagy eltompult dlomba meriil,
vagy lesiillyed az allatias, hast-vért zabalé éhes d6gok kozé.

Az éléholtak emberi értelemmel és embertelen indulatokkal
kiizdenek, az életiikben birtokolt képességeken tul birtokolhatnak adaz
harci 6sztonoket és sajat lélekbdl fakadd praktikdkat is.

Az él6holtak testében az izomzatot Atformalé hatalom miikédteti
és tartja harcképes allapotban, igy nincs sziikségiik ételre, italra, levegore
vagy pihenésre. A | felesleges” testrészek altaldban rothaddsnak indulnak,
de a vampiroknak és éhes dogoknek egészséges kiils6t ad a lélek-rablas.

Szinte minden él6holt rendelkezik a megérzés képességgel, ami
pétolhatja a lerohadt érzékszerveket. Emiatt az éloholtak vagy megfelezik,
vagy figyelmen kiviil hagyjak a fényviszonyokbdl szarmazé modositdkat.

Az él6holt gépiesen mozgatott teste jol birja a sériiléseket:

¢ a hatranyos sériiléseknek nincs hatasa, nem kell szamolni 6ket,

o a rokkantsidg nem teriti le az él6holtat (nem okoz ,automatikus”

cselekvésképtelenséget) és csak —1 KE-t ad (=3 KE helyett),

o torzset sujté rokkantsdgnak nincs sériilés helyéhez kotott hatdsa

(egy hulldt nem allit meg, ha sziven sztrjék vagy kibelezik).
Legtobb éloholt atformalé hatalméval gyorsan felépiil a rokkantsa-
gokbdl, ennek idigénye [1-6] 6ratol 10 x [1-6] masodpercig terjedhet.

Az éléholtakat elpusztitja a test alapos szétroncsolasa (lefejezés,
feldarabolds, maglydn elégetés), a kabitds és az itélkezés is. A kiteljesedd
szentelés 6rok nyugalmat adhat az egysikt indulatok altal uralt éléhol-

taknak, de egy megdtalkodott vampirt csak hatrannyal sijt.
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Az €léholt gorcsidsen
ragaszkodik a multhoz, ami
uralja a jelent és kizdrja a

jovobeli valtozasokat.

=

vampir
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Tapasztalt vampirok birtokolhatnak alak-

valtashoz hasonlé képességeket, de az nem

a vadon hatalméra, hanem elbitorolt allati
lelkekre tdmaszkodik.
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Néha akadnak mozgasképtelen élGholtak:
ekkor a holttestbe vagy koponyéaba zart 1é-

lek csak lelki hatalméval tud cselekedni.

< >

sebesiilt él6holtak
tovabb kiizdenek

< >

A ritka, de rettegett mozgaté-lidércek é16-
holt babként mozgatjik a legyilkolt embe-
rek elbitorolt testét; elleniik a test szétron-

csolasa nem jelent maradandé megoldast.
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12.5. Lidércek
A lidércek csupasz lelkek, amelyek nem rendelkeznek anyagi testtel, de
lebegd lang-alakba gytijtik hatalmukat, hogy cselekedhessenek.

A gyengébb lélek-foszlanyok csak halvanyfehér, imbolygd lang-
ként lathatdak, a nagy hatalmu lidércek viszont jellemz6en emberszeri
kod-format vesznek fel megnyult karokkal és ujjakkal, tires szemekkel
és semmibe foszl6, sovany testtel.

A lidércek tobbsége rendelkezik anyagi horgonnyal, ami altalaban
egy holttest vagy koponya, de lehet vadonhoz kot&d6 hely is. A horgony
jelenléte a vadonban szunnyadé tiindérfajzathoz hasonléan észlelheto.

Ezeknek a foszladozd, homélyba meriil6 lelkeknek rendkiviil valto-
zatos szandékali és jellemvonasai lehetnek. Tobbségiik viszonylag artal-
matlan — de barmelyik fehér langban lapulhat 4daz rosszindulat is...

A lidérceknek nincsenek testi érzékszervei (igy figyelmen kiviil hagyjak
a fényviszonyokbdl szarmaz6 médositdkat), viszont megérzéshez hasonld,
de anndl nagyobb hatdotavolsagu lelki érzékelést birtokolnak, ami 4lta-
laban a hangok észlelésére is alkalmas.

A lidércek tobbsége lelki hatalmat haszndal (gyakori a gondolatdtadds,
kébitds, biivolés és/vagy rontés); ezen tul sok lidérc tud hangokat kiadni
(stivités, sikoly, ritkdbban értelmes beszéd) vagy apré targyakat elsodorni.

A lidércek szabadon repiilve mozognak; sebességiik 1 m/s (sété-
16 ember) és 20 m/s (repiilé madar) kozott lehet, de altaldban a 3 m/s
(kocogé ember) koriil van. Az anyagtalan lidérc Athatolhat t6mor aka-
dalyokon is, de ez cm-enként 1 masodperc idéveszteséggel jar.

A lidércek kiizdGértéke alapvetéen megegyezik a sebesség ér-
tékkel, de amelyik példany tud gyorsan mozgé fegyvereket (vagy elOre-
nyul6 csdpokat) formdlni a langjaibol, az akar +7 KE elényt is kaphat.

Egy lidérc kozelharcban részsikerrel megérintheti célpontjat (ami
példéaul rontast hasznilva okozhat hatranyt); gy6zelem utdn pedig meg-
szallhatja dldozatat, ami harom komoly elényt biztosit:

o érintkezésben van az aldozat teljes testével, igy gyorsan elérhet
durva hatasokat (péld4ul ha tud rontdst haszndlni, akkor [5-10]
mésodperc alatt haldlt okozhat az agyat vagy szivet kirothasztva);

e nem lehet anyagi hatasokkal megzavarni vagy szétszérni;

o az ellene kiildott lelki hatalom a megszallt 1ényre is hat.

A lidérc természetesen egyiitt mozog a megszallt 1lénnyel, de kilizhetd
szenteléssel és barmikor elémaszhat, hogy masokra tamadjon.

A lidércek elleni kiizdelemben a lendiiletes tAmadasok (titések, ta-
volsagi tdmadasok stb.) részsikerrel megzavarjak a lidércet (ezutén [1-6]
mésodpercen beliil nem végezhet figyelmet igényld tevékenységet), a gy6-
zelem pedig szétszorja a lidérc hatalmat.

Ha a szétszort lidércnek van anyagi horgonya, akkor a langjai a hor-
gony felé Aramlanak (par méterig kovethetd, utdna felszivodnak), ahol
a lidérc percek-orak-napok alatt Gjra Gsszegytijtheti a hatalmat.

Amelyik lidércnek nincs horgonya (nem is volt, elégették, szétzuztak
stb.), az akt{v marad, de ha szétszorjék, akkor nem tud visszatérni. A

horgony felkutatasa nélkiil az itélkezés tud végleg elpusztitani egy lidércet.
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lidérc a sotét erdoben

< >

Az egekbél alaszalls langmadarak és villam-
harcosok a lidércekhez hasonlatos anyagta-
lan 1ények, de altaldban nem soroljak Sket

a lidércek kozé.

< >

Szemek hijdn a gyengébb lidércek csak a
megérintett célpontokra vardzsolhatnak; de
elterjedt a tekintetet potlé hatalomkive-
tités és a varazsbot képességhez hasonld

lang-16vések haszndlata is.

< >

A lidércek nem emelkednek til magasra,
mert a szelek elsodornak vagy szétszérnik

hatalmukat.

< >

Az emberméretii vagy nagyobb lidércek-
nek nincs VE-je; de példdul egy kdlnyi kis
lélek-ldng akér +4 VE-t is birtokolhat.

< >

lidérc megszall egy embert

kardcsapasokkal

szétszort lidérc
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